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8:00 —11:20 | Session A / Sekcija A Big Lecture Hall / Velika predavalnica
Chair / Vodi: doc. dr. Marjeta Marolt

¢ Dejan Romih, Feliks Vrtovec Mozina, Nejc Fir, Silvo
Dajéman, Arne Baruca
Uporaba aplikacije Stanford Cable TV News Analyzer v visokem
Solstvu

e Silvia Torre Cambén, Ines Kozuh
Understanding Factors Affecting Artificial Intelligence Literacy
among Higher Education Students

e Aleksandar Doncev, Eva Jereb
Digitalna pismenost v osnovnosSolskem izobrazevanju

e Sreco Zakrajsek, Miha ZakrajSek
Nekaj izkusenj pri uporabi ChatGPT pri pou€evanju Studentov
na FUDS — smer Mediji in novinarstvo

¢ lzidor Hafner
Matematika, logika in Mathematica

e Marjeta Marolt, Anja Znidarsi¢, Danijela Jaksié, Vanja Slavuj
Uc¢na analitika med visokoSolskimi ugitelji: preliminarni rezultati

e Anja Mejaé, Irena Nanéovska Serbec
Ustvarjanje in vrednotenje labirintov

8:00 — 11:20 Session B / Sekcija B Orange room / Oranzna soba
Chair / Vodi: izr. prof. dr. Borut Werber

e Natasa Dernovséek Hafner, Lilijana Sprah
Povezanost psihoedukativnega pristopa in ravni pismenosti o
anksioznih motnjah

e Borut Werber
Analiza projektnega dela za pridobitev prakti¢nih izkusenj in
znanj Studentov v delovnem okolju

e Jaka Albreht
Optimizacija prakti¢nega pouka digitalne tehnike z avtomatskim
testiranjem integriranih vezij
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e Simon Muha, Simon Konecnik
Poucevanje algoritmov in programiranja z Arduino platformo:
Prakti¢ni primer iz srednjeSolskega okolja
e Davorin Babic¢
Codeium kot podporni asistent v pou¢evanju programiranja
e Davorin Babi¢
Uporaba spletnega orodja H5P za formativno spremljanje
poucevanja racunalniSkega misljenja
e Anze Jurgele
Uporaba video kamere pri poucevanju Sportne vzgoje

8:00 — 11:40 Session C / Sekcija C Lecture room 1JS / Sejna soba 1JS
Chair / Vodi: red. prof. dr. Sasa Divjak

e Sasa Divjak
Kaj lahko postorimo za svojo varnost na osebnem racunalniku
e Stanislava Letonja
Uporaba digitalnih kompetenc v VIZ
¢ Natalija Carmona
Razvijanje digitalnih kompetenc na OS Prezihovega Voranca
Maribor
e Barbara Kokec
Spopadanje z izzivi pri razvijanju digitalnih ves&in pri u€encih z
ucnimi tezavami v redni osnovni Soli
e Ksenija Kozelj, Erika Smrekar
Preverjanje predznanja z digitalno tehnologijo
e Vesna Mrkela, Rafaela Voglar
Ali bo umetna inteligenca spremenila raziskovanje v osnovni ol
e |va Strnisa
Psihologija barv na te€aju grafi¢nega oblikovanja
¢ Vladislav Rajkovié
Pomanjkanje kriti€nega misljenja je nevarnejSe od umetne
inteligence

11:20 — 12:00 | Break / Odmor

Big Lecture Hall / Velika predavalnica

12:00 - 13:00 | Closing Cetemony / Zaklju¢na svecana prireditev konference

13:00 — 14:00 | Lunch Break / Odmor za kosilo
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14:00 — 18:40 Session D / Sekcija D Lecture room 1JS / Sejna soba 1JS
Chair / Vodi: TDB

e Eva Traven
Z umetno inteligenco nad domace branje
e LeaTori
Malo po nemsko z IKT
¢ Andreja Breznik
Digitalne dimenzije ob PreSernovi klasiki: IKT kot orodje za
sodobno obravnavo Krsta pri Savici
e Tina Rajhman
Informacijska tehnologija pri inkluzivnem pouku tujega jezika
e Eva Rolih
Izdelava videoposnetkov za lazje utrjevanje slovni¢nih struktur v
tujem jeziku
e Eva Rolih
Izpopolnjevanje jezikovnih in digitalnih ves¢€in s projektnim
delom: Ustvarjanje razrednega tabloida s platformo Canva
e Ana Dvoracek
Ucenje Spanscine z jezikovno aplikacijo Duolingo
¢ Mojca Gustin
Vloga umetne inteligence pri ustvarjanju zgodb v animiranih
filmih: »Vpliv na kognitivhe procese in izobrazevalni sistem«
e Marjeta Kuhar
Izdelava interaktivnih tematskih listov s spletnim orodjem Canva
e Mitja Vavpotic
Uporaba spletnega okolja MS Teams za izboljSanje u¢nih
dosezkov mladinskega pevskega zbora
e Polona Rajher
Prednosti IKT tehnologije pri pouku Sportne vzgoje
¢ Klaudija Kovaé
Digitalne kompetence ucitelja pri delu z u€enci s posebnimi
potrebami
e Lara Valentingi¢
Uporaba orodja OneNote pri delu z u¢encem z ve¢ motnjami:
Studija primera
¢ Marko Ribié¢
Uporaba informacijsko komunikacijske tehnologije (IKT) pri
poucevaniju slepih in slabovidnih otrok, mladostnikov ter izzivi, ki
nastajajo pri tem
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14:00 —18:20 | Session E / Sekcija E Big Lecture Hall / Velika predavalnica
Chair / Vodi: Sonja Strgar

e Gregor Kopiné
Matematika — vir motivacije za programiranje
¢ Nastja Lasi¢, Andreja Kramar
Do resitve avtenti¢nih problemov z matematiko in informatiko
e Roman Bobnari¢, Lenka Kecek Vaupotic
Do boljSega razumevanija fizikalnih koli¢in s pomocjo
temeljnih znanj racunalnidtva in informatike
e Luna Pestotnik Stres
Uporaba digitalne analize pri opisu enostavnih nihal —
Interdisciplinarni primer povezovanja fizike, matematike in
racunalnistva
e Marina Trost
Pogovorno programerstvo: pot do boljSega razumevanja
izotopov
¢ Alenka Moénik
Stolp v Pisi z vidika likovne umetnosti, matematike in
informatike
e Blanka Bizjak
Pouk matematike z IKT
e Zdenka Candellari
PROGRAMIRANJE + FIZIKA — IGRA SE ZACNE
e Miha Povsic
Umetna inteligenca v izobrazevalnem procesu — uporaba
virtualnih laboratorijev pri kemiji
e Suzana Rebec
Uporaba izobrazZevalnih aplikacij za prepoznavo travniskih
rastlin
e Veronika Kosc¢ak
S projektnim delom in umetno inteligenco pri pouku tehnike
¢ Tina Pajnik, Sonja Strgar
Uporaba umetne inteligence v osnovni $oli
e Simona Bezan
Utrjevanje snovi preko interaktivne sobe pobega
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14:00 —18:00 | Session F / Sekcija F Orange room / Oranzna soba
Chair / Vodi: Iztok Skof

e Gregor Skrlj
Umetnointeligenéna pismenost in Solske knjiznice
¢ Tina Miakar
Solska knjiznica v koraku s ¢asom
e Jelka Kosi
Solski knjiznici Gimnazije Ptuj
e Darinka Bosnar
Prepletanje kmetijske stroke, strokovne informatike in
statistike ter knjizni¢nih znanj
e Maja Sebjani¢ Orazem
E-branje in e-knjige: posebnosti in izzivi v Solski praksi
e Polona Jelen
Reklama za branje knjig
e Martina Kokelj
razredu
e Ursa Kirn
Ucenje preko ustvarjanja: uporaba IKT v projektu Knjiga
podajanka
e Urska Sustarsic¢
E-igrifikacija kot metoda dela z u€enci s posebnimi potrebami
v osnovni Soli
e Tina Sebenik
S kvizom spoznajmo Zivali na travniku
¢ Renata Mlinar
Odkrivanje naravoslovnih konceptov skozi igro: Kombinacija
tradicionalnih in digitalnih metod v vrtcu
e Luka Sterle
Razvijanje socialno-emocionalnih ves¢in z uporabo
animiranega filma v predSolskem obdobju
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