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Povzetek

Tipkanje potrebujemo vsak dan, tako pri delu kot tudi pri osebni rabi. DoloCena
delovha mesta celo zahtevajo poznavanje metod tipkanja, kot je desetprstno slepo
tipkanje. Desetprstno slepo tipkanje namre¢ omogocCa hitro in ucinkovito
komunikacijo z racunalnikom s pomocjo tipkovnice. Gre verjetno za najpopularnejso
metodo, ki omogocCa hitrejSi in natancnejSi vnos podatkov. Z uporabo omenjene
metode zmanjSamo tudi telesni napor, ki je potreben pri tipkanju. Zaradi omenjenih
prednosti je uporabnikom spleta smiselno predstaviti omenjeno metodo tipkanja in
spodbujati njeno uporabo. Za namen ucenja desetprstnega slepega tipkanja smo
izdelali celovito e-gradivo, ki omogoca spoznavanje teoretiCnih osnov in tudi
prakticno vadbo. Desetprstnega slepega tipkanja se namre¢ ne moremo nauciti brez
vaje, tako kot se brez vaje ne moremo nauciti igranja glasbenega instrumenta. E-
gradivo lahko uporabimo tudi za testiranje svojih trenutnih sposobnosti tipkanja, za
tekmovanja ali pa za pridobivanje zbirnih podatkov posameznih uporabnikov e-
gradiva. Ima mnogo funkcionalnosti in ponuja obsezno ter natanc¢no povratno
informacijo o tipkanju.

Kljuéne besede: desetprstno slepo tipkanje, e-izobraZzevanje, e-gradivo

Abstract

Typing skills are needed every day both at work and for personal use. Certain jobs
even require the mastery of typing methods such as touch typing. Touch typing
enables rapid and efficient communication with the computer using the keyboard. It is
probably the most popular method that allows faster and more accurate data entry. It
also reduces the physical effort required when using the keyboard. Due to these
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advantages, it makes sense to introduce the touch typing method to internet users
and to promote its use. For the purpose of learning how to touch type, we created an
e-learning material which enables users to learn theoretical foundations of touch
typing and a practical exercise. Touch typing cannot be learned without practical
exercise, just as we cannot learn how to play a musical instrument without drill. E-
learning material can also be used to test the current typing skills, for competitions or
for the collecting data of how users use e-material. It has many features and offers
comprehensive and accurate feedback on typing.

Keywords: Touch typing, E-Learning, E-Learning material

1 Uvod

Kljub razsirjenosti uporabe zaslonov na dotik je vnaSanje podatkov s pomocjo tipkovnice za
vecCino uporabnikov spleta Se vedno najpogostejSe in najuCinkovitejSe. S tipkovnico se
sreCujemo vsak dan in preko nje skupaj z racunalniSko miSko opravimo precejSni del
interakcije z racunalnikom. Hitrost in natan¢nost vnasanja podatkov ali interakcija z
racunalnikom na splosno je odvisna tudi od nacina tipkanja in motori¢nih sposobnosti. Prav
tako je od slednjih odvisen tudi napor in ¢as, ki je potreben za vnos dolo¢enega besedila.

Na sposobnosti tipkanja marsikdaj pozabimo, ¢eprav jo potrebujemo in uporabljamo vsak
dan. Lahko bi se vprasali, kdaj smo nazadnje pomislili, kolikSna je naSa hitrost tipkanja in
kaksna je naSa metoda tipkanja. Vsakdo sicer ima dolo¢eno sposobnost tipkanja, vendar
metoda tipkanja pogosto ni popolna. Verjetno najhitrejsi nacin tipkanja je prav desetprstno
slepo tipkanje. Z njim lahko doseZemo visoko hitrost tipkanja, hkrati pa se lahko isto¢asno
osredoto¢imo na besedilo, ki ga trenutno vnasamo v ra¢unalnik. Slepo tipkanje je uporabno za
osebno rabo, Se bolj pa na delovnhem mestu. Nekatera delovna mesta celo zahtevajo
obvladovanje desetprstnega slepega tipkanja.

Z vedno bolj popularnim e-izobrazevanjem je smiselno razmisljati tudi o novih nacinih ucenja
desetprstnega slepega tipkanja. To lahko storimo s pomoc¢jo izdelanega e-gradiva, ki omogoca
spoznavanje teoreti¢nih osnov kot tudi prakticno vadbo. Vecino Casa za obvladovanje metode
desetprstnega slepega tipkanja namenimo prakti¢ni vadbi, zato se bomo v nadaljevanju
nekoliko bolj osredotocili na prakti¢ni del e-gradiva.

Prakti¢ni del e-gradiva sestavlja zmogljiva spletna aplikacija TopTyper (avtor Miha Koncilja,
http://toptyper.com/) z mnogimi funkcionalnostmi, vklju¢no s prikazom povratnih informacij.
Namen izdelane aplikacije je ponuditi moznost ucenja desetprstnega slepega tipkanja vsem
uporabnikom spleta preko zmogljive in od povsod dostopne spletne aplikacije. Vadba slepega
tipkanja zahteva motori¢ne spretnosti in velika casa. Spletna aplikacija omogoc¢a ¢asovno in
krajevno neodvisno vadbo. Potrebujemo zgolj spletni brskalnik in naslov aplikacije.

2 Desetprstno slepo tipkanje

Desetprstno slepo tipkanje je uveljavljena metoda tipkanja, pri kateri za lociranje tipk
»Home keys«), ki ga sestavlja osem tipk. Nahajajo se na sredini tipkovnice. Od leve proti
desni gre za tipke a, s, d, f, j, k ,1 in ¢. Na prve §tiri ¢rke postavimo prste leve roke, na druge
Stiri pa prste desne roke (Dobson, 2009).

Desetprstno slepo tipkanje ima mnoge prednosti, med katerimi je visoka hitrost vnosa
podatkov, manjsi napor pri tipkanju in vi§ja natan¢nost vnesenega besedila.
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3 E-gradivo

E-gradiva bi lahko opredelili kot didakti¢no nacrtovana, dostopna in razumljiva gradiva, ki
vkljucujejo razliéne komponente kot npr. multimedijske in druge interaktivne elemente za
namen individualnega ucenja ali poucevanja. Omenjene definicija je SirSa in zajema vsa
gradiva v elektronski obliki (Krnel in Bajd, 2009).

Spletna aplikacija za ucenje desetprstnega slepega tipkanja je sestavljeno iz predstavitve
teoreticnih ~ osnov ~ preko  e-gradiva izdelanega  z  orodjem CourselLab
(http://www.courselab.com) in programa za prakti¢no vadbo. Prvi del e-gradiva je namenjen
zaCetnikom za spoznavanju osnov desetprstnega slepega tipkanja. Drugi del e-gradiva
sestavlja zmogljiva spletna aplikacija, ki je podrobneje predstavljena v nadaljevanju.
Namenjena je vsem, ki osnove desetprstnega slepega tipkanja Ze poznajo. Spletna aplikacija
je namenjena spoznavanju osnov, treningu za izboljSanje sposobnosti tipkanja in tudi za
pridobivanje povratnih informacij o napredku slepega tipkanja uporabnika.

Prvotni namen uporabe e-gradiva je bilo ucenje desetprstnega slepega tipkanja v individualni
in neformalni obliki, vendar se izdelano e-gradivo lahko uporabi tudi kot dopolnilo
formalnemu izobrazevanju. Formalna in neformalna oblika izobrazevanja se namre¢ med
seboj dopolnjujeta. Z individualnim ucenjem spodbujamo tudi samostojnost pri ucenju kot
pozitivno navado za samostojno iskanje resitev na dolocena vpraSanja ali probleme. Spodbuda
je Se toliko vecja z uporabo e-gradiva, saj pri takSnem ucenju spodbujamo uporabo
svetovnega spleta in na koncu tudi samega racunalnika in tipkovnice.

4 Teoreti€ni del e-gradiva

Namen teoretinega dela e-gradiva je omogociti spoznavanje osnov desetprstnega slepega
tipkanja. E-gradivo je tako bolj celovito, saj ga lahko uporabljajo tudi zacetniki. Vsebina je
bila izdelana z orodjem CourseLab, ki omogoca enostavno izdelavo kompleksnih e-gradiv. E-
gradivo tako vsebuje 14 elektronskih prosojnic, ki so obogatene z animacijami, slikami in
video posnetkom. V njem najdemo vse od definicije desetprstnega tipkanja do polozajev
prstov pri tipkanju, namigov za ucenje, pravilno telesno drzo pri tipkanju, pri¢akovanj glede
sposobnosti tipkanja, dodatnih zanimivosti ipd. Teoreti¢na vsebina je trenutno na voljo le v
slovenskem jeziku, medtem ko je e-gradivo na sploSno namenjeno tudi za druge uporabnike
spleta, torej tudi za uporabnike iz drugih drzav.
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Tekmovanje | Test Tzberi jezik: EEaNE]

Desetprstne slepo tipkanje

Start Module

Slika 1: Teoreti¢ni del e-gradiva, kot se prikaze na spletni strani aplikacije TopTyper

5 Prakticni del e-gradiva

Prakti¢ni del e-gradiva sestavlja spletna aplikacija TopTyper, ki je uporabniku prijazna,
enostavna za uporabo, prilagodljiva, bogata s funkcionalnostmi, poucna, vecjezicna, prakti¢na
za uporabo, zdruzljiva s socialnimi omrezji in optimizirana za hitro delovanje. Ker je
aplikacija namenjena za vse uporabnike spleta, se nove funkcionalnosti izdelajo najprej v
angleskem jeziku.

Aplikacija omogoca vnos lastnih besedil, izbiro obstojecih besedil, pridobivanje besedil iz
spletnih strani in generiranje naklju¢nih besedil. Besedilu lahko spreminjamo obliko in ga
naknadno uredimo. Pred zaCetkom vaje ali testa lahko polje z besedilom tudi povecamo,
pomeSamo besede v njem ali pa ga enostavno pocistimo. Dolociti moramo Se ¢as vaje oz.
testa, ki ga vnesemo v sekundah, minutah ali urah. OdStevanje se pri¢ne, ko zatnemo s
pisanjem. Ob pisanju polje z besedilom svojo vsebino pomika navzdol. Besede se sproti
oznacujejo glede na pravilne, napacne in trenutno besedo. Vsako besedo imamo pred vnosom
moznost tudi popraviti, s ¢imer zelimo spodbujati pozitivno navado sprotnega popravljanja
napak pri tipkanju. Ce se besedilo kon¢a pred iztekom &asa, nadaljujemo s tipkanjem ponovno
na zaCetku besedila. Na koncu se prikazejo rezultati, ki so razdeljeni na glavne, podrobne in
grafi¢ne rezultate. Rezultati so tudi dodatno obrazlozeni.

V nadaljevanju so prikazane zaslonske slike aplikacije. Slika 2 prikazuje prvi ekran aplikacije,
kjer kot najbolj izstopajoce najdemo vnosno polje za besedilo. Slika 3 prikazuje generator
naklju¢nega besedila, slika 4 pa prikazuje rezultat tipkanja po koncani vaji oz. testu.
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tzberi jozlk:
batp i

Tekmovanje | Test

Glasba je pojem, ki ga lahko razlagamo na ve¢
nacinov. Pogosto je oznacen Kot umetnost, oblika

grobem poznamo tri skupine definicij glasbe: prva
oznaduje glasbo kot od okolja neodvisno, na primer

Fastest countries! Get Social with us!

Tekmovanje Test

@ 1nformacie

*This generatar is far training fingers for muscle memary, Generated text will be much harder to type,

Text Iength:
Shortest word Iength:

Longest word Iength:EI

Include custom symbols:
#(Recommended to use for other keyboard layouts)

*US keyboard layout
All columns: [ €1
All rows: [

€3 €4 C5 €6 €7 CB €9 10 Gl1l1 €12
[ EE RN
IR 5 T L S| = B 1, W (U ) P P | =i

3 |4 |5 [6 |7 |8 |9 |0

Zmesaj | @Pocisti

m7vrm vjf mrur 4rv vij4v £fitf7 rm7 777 uduuf mfv

4udu j4rfy 74rvy mmdu vivr7 44r uf7uu juuv fj4£f
1Trmm TirT1 TA4444 Tfhim w7711 1amf Tdm TT7r mufum

Slika 3: Generator naklju¢nega besedila v aplikaciji TopTyper
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Hitrost pisanja Natanénost Matanénost Hitrost pisanja besed na minuto:
besed na tipkanja: popravljanja p, e
minuto: napak:
79/min 75%0

You are faster than 96.2% users!

f  Delite rezultate na Facebook:

¥  Delite rezultate na Twitter

~ TopTyper Rank

TopTyper Master ok ok ok

You have mastered the typing skill and you can
perform entry-level professional typing.

Az a TopTyper Master your typing skill is suitable far
any typing task and also for performing basic
professional typing.

By practicing you can achieve a professional typing
skill, which will be useful for your professional career!

Hitrost

Natanénost

Popravljanje napak
Ostali podatki o tipkanju
O natipkanem besedilu

O izbranem besedilu

Slika 4: Prikaz rezultatov tipkanja v aplikaciji TopTyper

Aplikacijo sestavljajo trije deli:
e uporabniski profil, namenjen spremljanju podatkov uporabnika,
e modul za tekmovanje v desetprstnem slepem tipkanju, namenjen je spodbujanju
vadbe in
e Vvaja za urejanje besedila, namenjena je spodbujanju dobrih navad tudi pri urejanju
besedila.
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5.1 Uporabniski profil

Spletna aplikacija je zasnovana tako, da lahko uporabnik ¢im ve¢ funkcionalnosti uporablja
brez kreiranja svojega uporabniskega profila. Kljub temu je v doloCenih primerih uporabniski
profil potreben, saj moramo pri belezenju individualnih rezultatov in statistike uporabnika
enoli¢no dolociti, za katerega uporabnika belezimo rezultate. Ker danes vec¢ina uporabnikov
spleta Ze uporablja vsaj eno izmed popularnejSih socialnih omrezij, je profil mogoce kreirati
preko Google+, Facebook ali Twitter uporabniskih profilov. Uporabniski profil se v aplikaciji
tako uporablja za spremljanje lastne statistike, medtem ko lahko brez profila nemoteno
uporabljamo preostale sklope aplikacije, vkljuéno s kreiranjem in sodelovanjem v
tekmovanijih.

Profile Contest

Awerage typmg accuracy: 95 %

hverage Wypmg error comecng accuracy. 39 %%

Typing speed per day (average and max for each day)
il 12 Jul 5 Jul 12 Bl 13 dul 13 et 13

B | Wil wom per day

| | AVERAGE wom per day

Slika 5: Novo ustvarjen profil v aplikaciji TopTyper preko socialnega omrezja Twitter

5.2 Tekmovanja

Tekmovanja v aplikaciji izvedemo s pomocjo obrazca za vnos podatkov o tekmovanju.
Obrazec se lahko izpolni samodejno iz podatkov v predhodnih testiranjih ali ga izpolnimo
ro¢no. Nastavlja se ¢as tekmovanja, besedilo za tipkanje, Cas opravljanja testa ipd. Novo
tekmovanje je lahko po Zelji javno. Objavi se na spletni strani aplikacije in pridruzijo se lahko
tudi zunanji uporabniki. V vsakem primeru je tekmovanje dostopno preko spletne povezave.
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Prijavljeni kot: Miha Odjava

Izberi jezik:

Ustvari novo tekmovanje

Fresite niaslov tekmovana

Maslov tekmovanja: [

Po #alii lahko vpisete dodatne informaciis o tekmavana kot
apis tekmovazja ali sporadiln 5 vsakegauporabmika, ki se bo
nideledil tehmavana.

Crpis / Sporocilo (neobvezno)

4
symbols: 4006400

| Tosjanie tekemnvania, imvatens vursh. Po protefensm a1 se b
24 homrs | [ Tday v telamovanje kanalo. Hato se bodo prikazali remasti
1 mecl ma

Tekmovanje traja: [

Turna tekmavanie bo na volio na semmanm tekmmvan, Zassbng

Fasehnost, @ Public
tekmovanje ne bo prikazano na javnih seznanh,

) Private

Wnesite ali kopirajte besedilo, ki ga boste uporshili v tekmovanju: symbols: 10000410000

Limit testa [h: m: s]: TeZawnost besedila: Jezik / Driava:
[1 0 [ Mormal v [ United States v

TSRNEKS

Drugaéna slilal

Slika 6: Ustvarjanje novega tekmovanja v aplikaciji TopTyper

5.3 Vajaurejanja besedila

Poleg vaje kreiranja tekstovne vsebine, je v aplikaciji na voljo Se moZnost vadbe urejanja
besedila. Pri urejanju besedila moramo eno besedilo preoblikovati v drugo tako, da pri tem
porabimo ¢im manj pritiskov tipk in ¢im manj ¢asa. Pri urejanju besedila je mogoce uporabiti
tudi druge urejevalnike besedil. Vaja je zanimiva predvsem zaradi tega, ker ni treba pisati
novega besedilo, ampak lahko uporabimo besedilo s spleta, ki ga uporabnik le preuredi ali
dopolni.
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Prijavljeni kot: Miha Odjava

Profil Tekmovanje ‘ T8l Slovenski

Typing Test — text editor— |

Zacetno besedilo ! dibon Konéno besedilo Pr

1 This is a start te 1 This is an end text.

2 Edit this text to match the end text. 2 Edit wyour start text to match this cext.
3 Use the least amount of moves. 3 Use the least amount of moves.

4 4 ind again,

5 Good Luck! 5 Good Luck!

Slika 7: Vaja oz. test za urejanje besedila v aplikaciji TopTyper

5.4 Osnovni statisticni podatki

V aplikaciji smo v letu 2013 do 16. julija zabelezili 1284 vadb tipkanja, ki so trajale eno
minuto. Vadili so uporabniki spleta, Stevilo testov na posameznega uporabnika je bilo
neomejeno. Pri testu je bilo uporabljeno besedilo po lastni izbiri. Pri izraCunu hitrosti tipkanja
se je pet pravilno vnesenih znakov Stelo za eno besedo. Povpre¢na hitrost tipkanja je tako
znaSala 37,2 besed na minuto, standardni odklon pa je znasal 21,7 besed na minuto.

Poleg hitrosti tipkanja je pomemben Se podatek o natan¢nosti tipkanja. Natan¢nost tipkanja je
izraCunana kot razmerje med Stevilom pravilno vnesenih znakov deljeno s Stevilom vseh
vnesenih znakov in je izrazena v odstotkih. Povprecna natancnost tipkanja je znasala 85,7
odstotka, standardni odklon pa je znaSal 20,5 odstotka.

6 Zakljucek

Izdelano e-gradivo za uéenje desetprstnega slepega tipkanja je zelo uporabno. Uporablja se za
ucenje, vajo, tekmovanje, kot igra, lahko pa tudi za pridobivanje podatkov o hitrosti in
natancnosti tipkanja. Z njim lahko uporabnik izboljsa desetprstno slepo tipkanje in se uri tudi
v kreiranju in urejanju besedil. Gradivo je v sploSnem namenjeno za vse, ki brskajo po spletu.
Uporabljajo pa ga lahko tudi zaklju¢ene skupine uporabnikov, kjer bolj natan¢no spremljamo
njihov napredek, npr. Sole, javna uprava, delovne organizacije ipd. Dostopno je preko spleta
in ga tako lahko uporabljamo ¢asovno in krajevno neodvisno, kar je osnovna prednost e-
gradiv. Poleg osnovne vadbe slepega tipkanja je zanimiva tudi moznost uporabe lastnih
besedil in kakovostna povratna informacija preko obseznega in natancnega izpisa rezultatov.
Nadaljnji razvoj e-gradiva je Se dokaj odprt. Razvoj bo verjetno potekal v smeri dodatnih
funkcionalnosti, ki bi bile zanimive za zaprte skupine uporabnikov (Sole, organizacije, ..)
Zanimiva bi bila tudi nadgradnja aplikacije za uporabo na mobilnih napravah. E-gradivo bi se
lahko uporabljalo tudi za verificirano vadbo, ki pa zahteva bolj natan¢en nadzor. Aplikacija
bi se lahko uporabljala tudi za formalno izobrazevanje v poklicih, kjer je slepo tipkanje ena
izmed pomembnih ves¢in zaposlenega. Ne nazadnje pa je aplikacija zelo zanimiva za
vsakdanje uporabnike, saj jim omogoca vadbo slepega tipkanja in s tem bolj ucinkovito
uporabo racunalnikov.
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