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Povzetek

V Soli se pogosto srecujemo s problemom motivacije u¢encev pri sledenju teko¢i ucni
snovi. Zaradi tega moramo biti uCitelji tisti, ki se bomo znali priblizati u¢encem in jim
narediti pouk zanimivejsi. To najlazje naredimo z vklju¢evanjem sodobne tehnologije
v pouk. Dve izbirni vsebini iz u¢nega nacrta za zgodovino sta bili zato obravnavani s
pomocjo interaktivne oglasne table Lino It. U¢enci so v parih izdelovali izpiske, ki so
jih njihovi soSolci pregledali in se na ta nacin seznanili s celotno vsebino izbirnih tem.
Njihovo sodelovanje je bilo preverjeno z vprasalnikom, izdelanim v Googlovih
dokumentih. Kljub predhodnemu nepoznavanju programa Lino It so ga ucenci hitro
osvojili. Delo z racunalnikom je bilo osmisljeno, vklju¢ena je bila interakcija med
ucenci, pokazali so veliko stopnjo kreativnosti, se urili v . samostojnem izdelovanju
izpiskov ter bili visoko motivirani za delo.

Kljuéne besede: Lino It, Googlovi obrazci, izdelava izpiskov, pouk zgodovine, visoka
motivacija za delo

Abstract

In school we are often faced with the problem of pupils low motivation for tracking the
current subject topic. For this reason teachers must be able to make a step towards
pupils and to make lessons more interesting. The best way is by using modern
technology in classroom. Two elective subjects from the curriculum of history were
processed with the help of interactive billboards Lino It. Pupils in pairs made notes,
their classmates had to review it and in this way get to know what their classmates
had done and got to know the entire contents of the current subject topic. Their co-
operation has been verified by a questionnaire produced in a Google document.
Despite the previous lack of knowledge about the program Lino It, the use of this
program did not made any problems for pupils. Working with a computer has to make
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sense for them and in this case they are highly motivated for work, they show a high
degree of creativity, they interact with other pupils and they learn how to make notes
individually.

Keywords: Lino It, Google Forms, Making Notes, History Lesson, High Motivation for
Learning

1 Uvod

V Soli se proti koncu Solskega leta pogosto sreCujemo s problemom motivacije otrok pri
sledenju pouku. Ocene so ve¢inoma ze zakljucene ali pa ucenci prera¢unavajo, koliko morajo
Se slediti pouku, da bo njihova zakljucna ocena taksna, kot si jo zelijo. Zaradi tega moramo
ucitelji biti Se posebej pozorni na to, kako bomo ucencem naredili pouk privlacnejsi in jih
motivirali za delo in ucenje. Danas$nje generacije otrok se posluzujejo raCunalnika in
moznosti, ki jim jih racunalnik ponuja Ze od zgodnjega otroStva, in ¢e jih Zelimo pridobiti na
SVojo stran in motivirati, moramo v pouk vkljuéiti tudi uporabo racunalnika in druge sodobne
tehnologije.

Ob koncu maja, ko smo pri urah zgodovine v osmem razredu osnovne Sole Ze odpisali zadnji
test in so vsi ucenci ze predstavili svoje referate ter bili vprasani, sta nam po u¢nem nacrtu za
zgodovino ostali nepredelani Se dve izbirni temi: Prve kapitalisti¢ne velesile in izumi, ki so
spremenili Zivljenje ljudi ter Zivljenje ljudi 19. stoletja. Odlo¢ili smo se, da ju bomo
obravnavali s pomocjo interaktivne oglasne table Lino It. Ucenci so v parih izdelali izpiske,
Zeleli pa smo se prepricati, da bodo ucenci pregledali tudi vse, kar so izdelali njihovi soSolci
ter na ta nacin predelali tudi izbirne vsebine, zato je bil v programu Google docs sestavljen
vprasalnik, ki so ga morali izpolniti in oddati do dolo¢enega datuma. Njihovi odgovori so bili
tudi ocenjeni.

2 Sodobne spletne aplikacije in e-gradiva

E-gradiva so postala sestavni del e-izobrazevanja (izobrazevanja na daljavo). Gre za
elektronska u¢na gradiva, ki kakovostno dopolnjujejo ucenje, vplivajo na ve¢jo motiviranost
uceCih se in olajSajo pridobivanje znanja. E-gradiva so lahko ucbeniki, delovni zvezki,
navodila za uporabo razli¢nih racunalniskih orodij, u¢ni pripomocki za ucitelje, mentorje,
uceCe se (preglednice, animacije ...), naloge za preverjanje in utrjevanje znanja, atlasi,
izobraZevalni portali ... Prednosti e-ucenja so: svobodna izbira ¢asa in kraja izobraZevanja,
prilagajanje hitrosti u¢enja lastnemu ritmu, sprotno preverjanje dosezZenih ucnih rezultatov,
prilagoditev u¢nih vsebin lastnemu predznanju in potrebam, dostopnost u¢nih vsebin tudi po
zakljuenem izobrazevanju in veckratno obnavljanje znanj (MKL, 2013).

Ucitelji in uenci smo navdus$eni nad moznostmi, ki nam jih ponuja sodobna tehnologija.
Zavedati pa se je treba tudi njenih
omejitev.  Chickering in  Ehrmann  (1996) zagovarjata sedem nacel za
uvajanje novih tehnologij v izobrazevanje:

e ne glede na dostop mora sodobna tehnologija spodbujati stike med ucenci in ucitel;i,

e razvijati mora vzajemnost in sodelovanje med ucenci,

e aktivno ucenje,

e takojSnja povratna informacija,
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e omejen cas, ki ga imajo ucenci na voljo,
e dolocena pricakovanja,
e spoStovanje razli¢nih sposobnosti u¢encev in nacin njihovega ucenja.

Ko uditelji v pouk vklju¢imo racunalnik, se zanimanje uc¢encev za snov in sodelovanje pri
pouku poveca. Njihova uporaba pa je uCinkovitejsa, Ce je povezana z ne¢im, kar bodo kasneje
lahko uporabili. Ko jih posedemo za racunalnik, ni zazeleno, da jim omejujemo dostop do
interneta. Bolje ga je vkljuciti v samo snov, naj ga koristno uporabijo pri svojem delu in tako
razsirijo svoje znanje. Sodobna tehnologija ne more nadomestiti ucitelja, vendar pa poveca
motivacijo ucencev (Cromley, 2000). Racunalniska tehnologija je lahko velika podpora
ucenju in je Se posebej uporabna pri razvijanju kriticnega misljenja, analize in poizvedovanja.
Podpira tudi Stiri osnovne temelje ucenja: aktivnost ucenca, sodelovanje, interakcijo in
uporabnost (Roschelle et al., 2000). Uciteljeva naloga pri uporabi sodobne tehnologije je, da
ucencem osmisli vlogo racunalnika kot pripomocek pri njihovem delu in ucenju ter jim nudi
podporo.

Sodobne spletne aplikacije nam ponujajo veliko raznovrstnih moznosti in nam tako
omogocajo, da obogatimo svoj na¢in podajanja snovi ter se ucencem priblizamo s pomocjo
aktivnosti, ki so jim blizu ter jih radi uporabljajo. Pri pouku sta bili tako uporabljeni dve
prosto dostopni aplikaciji, ki sta preprosti za uporabo in ju u¢enci z lahkoto osvojijo. To sta
bili aplikaciji Lino It ter Google docs.

2.1 Lino It

Lino It je prosto dostopen program, ki omogoca izdelavo multimedijske oglasne table, na
katero lahko vsak prilepi svoj listi¢ s sporocilom. Sporocila so lahko v obliki teksta ali pa so
to videovsebine, slike in tudi dokumenti. Prosto lahko izbirate velikost listi¢ev, njihovo barvo
in velikost pisave. Je digitalno spletno orodje, ki lahko sluzi uc¢iteljem in u¢encem. Program je
hiter, enostaven za uporabo in zanesljiv. Njegova prednost je tudi, da se ucencem ni potrebno
registrirati, od njega pa so oddaljeni le za klik miske na povezavo.

Signup | Login | Help EE (o @ =

T ‘_'___-:i ' ——

— —— - Sharing Pt
1deas DLSCUSSLONS Aring Photos

Colorful Collaboration with

lino is a free sticky & canvas service that requires nothing but a Web browser.

Slika 1: Lino It — uvodna stran na svetovnem spletu
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2.2 Google Docs

Google Docs so prosto dostopne aplikacije, ki jih omogoca Google preko svojega Google
Drive servisa. Uporabnikom omogoca, da na spletu ustvarijo dokument, ki ga lahko ureja vec
uporabnikov hkrati, izdelajo lahko anketne vprasalnike, zelo uporaben je koledar, uporabne pa
so tudi druge aplikacije, pretezno namenjene komuniciranju. Med Googlove dokumente so
bili kot zadnji dodani Googlovi obrazci. Z njihovo pomocjo lahko zbiramo zelene
informacije, ustvarimo anketni vpraSalnik ali spletni kviz. Podatki se preko spleta posredujejo
avtorju Googlovega obrazca.

Google docs
e

Slika 2: Googlovi dokumenti

3 Potek dela

Ob koncu meseca maja sta pri urah zgodovine ostali neobdelani dve izbirni vsebini:
e prve kapitalisti¢ne velesile in izumi, ki so spremenili zivljenja ljudi ter
e Zivljenje ljudi 19. stoletja,

ki smo ju obravnavali s pomocjo interaktivne oglasne table Lino It.

Da bi lahko ustvarili prazen interaktivni prostor, se je treba registrirati. Registracija je
brezplacna. Ustvarili smo dvajset praznih interaktivnih oglasnih tabel s pomocjo Lino It-a.
Vsaka od njih je bila naslovljena po posameznih poglavjih, ki so jih morali u€enci predelati.
Povezave do njih so objavljene na spletni strani http://knjiznica.weebly.com/8-razred.html.
Ucence smo razdelili v pare, da so si med seboj pomagali in jim dali navodila. Vsak par je
moral poiskati povezavo na svoj Lino It, poleg naslova Lino It-a so bila navedena tudi imena
ucencev, ki sta ga oblikovala in strani v u¢beniku, ki sta jih morala nujno vkljuciti v izdelavo.
Poleg ucbenika so ucenci uporabljali tudi svetovni splet. Izdelava Lino It-a je potekala med
rednimi Solskimi urami v racunalniski ucilnici.
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OBRAVNAVA 19. STOLETJA (SVET IN SLOVENIJA)

Vsak par ufencev naj poisfe povezavo na temo, ki jo mora obravnavati. Ko boste odprli povezavo, se vam bo odprla interaktivna oglasna tabla, ki jo boste
zapolnili s svojimi izpiski. Vsaka alineja v vaSem zvezku, je nov oglasni listic. Bodite kreativni, ne bojte se barv. Uporabite tudi slike oziroma fotografije. Eden od
listi¢ev mora biti obvezno namenjen navajanju virov. Vsi viri morajo biti zbrani skupaj na enem mestu. Ta listi€ prilepite pod naslov in naslovno sliko, ki je Ze na
"oglasni tabli". Eden od listiev naj bo namenjen razlagi novih besed ali besed, ki jih ne prepoznate, novim pojmom. To bo neke vrste slovaréek. Potrudite se.
Konénemu izdelku bo sledil kviz, sestavljen iz vse zbrane literature. Kviz bo ocenjen.

UEenci. Kliknite na povezavo kviza. Odprl se vam bo obrazec z vpraZaniji. Najprej preberite vprasanja, odgovore na njih pa poiscite na spodnjih
interaktivnih oglasnih tablah. K12

Sirjenje industrializacije v Evropi (Crt, Aleks) - str. 126 Sirjenje industrializacije v ZDA (Simaon, Martin) - str. 128
Industrijska mesta (Florent, AnZe) - str. 130 Otrosko delo (Mio, Mark) - str. 131

Zivljenje srednjega sloja (Gasper, Irfet) - str. 133 Tehnigne novosti v svetu (AndraZ, AnZe) - str. 140

Nova znanstvena odkritja (Zan, Anej) - str. 141 Zdravstvo v 19. stoletju (Ema, Laura) - str. 146

Solstvo v 19. stoletju (MatjaZ, Denis) - str. 147 Iskanje boljSega Zivljenja v tujini (Jasmina, Alma) - str. 148
Sod smodnika (Spela, Tamara) - str. 162 SufraZetke (Marcus, Marija) - str. 157

Propadanje slovenskega kmeta (SaSo) - str. 169 MnoZiéno izseljevanje Slovencev (Aina, Valentina) - str. 170
Imperializem (Sara, Ula) - str. 158 Industrializacija na Slovenskem (Dejan, Edvin, Jure) - str. 167
Slovenski izumitelji in znanstveniki (Katarina, Pia) - str. 176 Sirjenje ol na slovenskem (Ursa, Pavel) - str. 173

Delavsko gibanje (Anja, Maja, Manca) - str. 155 Napetosti med Slovenci in Nemci (Neja) - str. 172

Slika 3: Spletna stran z navodili in povezavami

Vsak prilepljeni listi¢ je predstavljal eno od alinej, ki bi si jo zapisali v zvezek. Poleg besedila
pa so v svoj Lino It morali vstaviti tudi slike, fotografije. Enega od prilepljenih listiCev so
morali nameniti uporabljenim virom, drugega razlagam neznanih besed (neke vrste
slovarcek). Njihov kon¢ni izdelek je predstavljal petino ocene.

Osredniji problem druzbe Ker nobena organizacija ni
predstavljajo teZave delavcev delovala v interes delavcev, so ti
(dolg delavnik in neustrezne spoznali, da se morajo sami

delovne razmere). ‘organizirati.

Ker je stevilo delavcev narascalo,
2 je postalo delavsko ali socialno
vprasanje osrednji problem
1 druzbe.

Ce s0 se delavci upirali
lastnikom tovarn, so
prejemali groZnje o
odpustitvah delavcev.

-

Ce so lastniki tovarn zavrnili Denarno so pomagali Sindikati so se trudili, da

pogajanja z delavci, so Elanom, ki so izgubili bi zahteve sprejela tudi
sindikati organizirali stavko, v oblast. Desetletja so
. avcl zahtevali svoje acale

delav

2 ukrepe, ki so omeijili izkoris¢anje delaveev.

‘repovedano Je bilo, da Za otroke in Zenske je bilo ‘ Delo otrok je bilo kasneje
enske in otroci delajo na delo v tovarni omejeno na prepovedano. ;avodrasle
odzemni Zeleznici. 10 ur. pa je bil delovni ¢as

omejen na 10 ur.

Slika 4: Lino It z naslovom Delavsko gibanje

Izdelavi Lino It-a v radunalniski ugilnici smo namenili dve $olski uri. Ce uéenci vsega niso
uspeli dokoncati, so imeli moznost, da to storijo doma, saj je do njihovega Lino It-a mogoce
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dostopati od Kkjerkoli. Edina omejitev je, da je treba predhodno dobro domisliti, kako bo Lino
It izgledal, saj je mogoce postavitve brisati le na racunalniku, kjer si prvotno delal. To je po
eni strani dobro, saj ti neznanec ne more zbrisati tvojega dela, po drugi strani pa je prepreka,
¢e delas na ve¢ racunalnikih. Moznost spreminjanja Lino It-a ima le administrator oziroma
tisti, ki je Lino It ustvaril.

Ko so bili vsi Lino It-i izdelani, sta sledila njihov pregled in izdelava vpraSalnika v Googlovih
dokumentih. Vseh vpraSanj je bilo dvajset, in sicer toliko, kot je bilo izdelanih Lino It-ov. 1z
vsakega koncnega izdelka eno vprasanje. Da ucenci ne bi samo begali po izpiskih svojih
soSolcev, ampak bi dejansko dobro pregledali »izpiske« svojih soSolcev in se na ta nacin
seznanili s snovjo, so bila vpraSanja postavljena tudi tako, da so morali pogledati pod
fotografijami; nikoli niso bila na podobnih mestih (da je bilo vprasanje zakrito in so v bistvu
odgovarjali na ve¢ vpraSanj hkrati). Na zastavljena vpraSanja so odgovarjali od doma,
povezava do vpraSalnika je bila objavljena na spletni strani. Na voljo so imeli en teden Casa.
Po preteku tega ¢asa odgovori niso bili ve¢ upostevani. Pri vsakem odgovorjenem vprasalniku
se je izpisal tudi Cas, kdaj so ga poslali. Tako se je lahko videlo, ali so ga reSevali skupaj s
pomocjo sosolcev ali pa so ga izpolnili sami.
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W Kviz - svet 1in slovenske dezele v 19.
stoletju

—7)

Poglejte si izdelke svojih soSolcev in odgovorite na spodnja vprasanja. Vprasanja si sledijo po

vrsti. Odgovor na prvo vprasanje se skriva na prvi interaktivni oglasni tabli, odgovor na drugo v
drugi itd. Odgovoriti morate na vsa vprasanja. Potrudite se, saj lahko kviz vpliva na vaso konéno
ocena.

* Zahtevano

Ime in Priimek *

1. Zakaj se sredi 19. stoletja industrializacija razsiri po Evropi? *

—7)

Slika 5: Vprasalnik v Googlovih dokumentih

4 Zakljucek

Prepletanje klasi¢nega poucevanja in vklju¢evanja sodobne tehnologije v danasnji pouk ni ve¢
izjema, ampak postaja nuja. Ufenci nas v znanju in uporabi sodobne tehnologije Ze
prehitevajo in nujno potrebno je, da jim sledimo ter uporabo tehnologije in raznih programov,
ki jih najdemo prosto dostopne na internetu, osmislimo in jih koristno uporabimo pri svojem
poucevanju. Ucenci so za taksno delo visoko motivirani in zanimanje pokazejo tudi ob koncu
Solskega leta.

Ucenci programa Lino It niso poznali do trenutka, ko jim je bil predstavljen pred samo
izdelavo naloge. Ker so spretni in ves¢i uporabe racunalnika, so hitro osvojili vse moznosti, ki
jih program omogoca. Izdelava Lino It-a je bila za njih zabavna in ni predstavljala dodatnega
stile, tako da si interaktivne oglasne table med seboj niso identi¢ne, vsaka je nekaj posebnega.
Ce jim dela ni uspelo koncati, so ga lahko dokoncali od doma. Pri tem so sodelovali med
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seboj in si pomagali. Uporabljali so ucbenik in zapise v njem lahko primerjali z
informacijami, ki so jih izbrskali na spletu.

TakSen nacin dela je u€ence zanimal, ure so jim hitro minile, hkrati pa so se urili tudi v
samostojnem ucenju in izdelovanju lastnih zapiskov na nekoliko drugacen nacin. Osmisljena
uporaba rac¢unalniske tehnologije pri pouku je lahko zelo koristna in se je ni treba izogibati.
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