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Povzetek

Sodobna druZzba zahteva drugaCen nacin poucevanja, v katerem je v srediSCu
ucenec, pri pouku pa se uporablia moderna informacijsko-komunikacijska
tehnologija. QR-kode so dvodimenzionalne kode, ki jih lahko odcitavamo in
prebiramo preko pametnih naprav ali spletnih kamer. VkljuCujejo lahko besedilo,
URL-povezave, SMS-sporocila, zvo¢ne ali videoinformacije itd. So zelo preproste za
uporabo in mnogi ucitelji ugotavljajo prednosti njihove uporabe pri pouku. Ucenci
lahko dostopajo do informacij preko njih kadarkoli, kjerkoli, potrebujejo le napravo, ki
omogoca odCitavanje kod. Uporabljene so lahko na razlicne nacCine — na knjigah,
delovnih listih z namigi, z dodatnimi informacijami v razlicnih oblikah: besedah, zvoku
ali videu. Ucitelj lahko ucence spodbuja k izdelavi kod.

Kljuéne besede: informacijska druzba, m-ucenje, internet, QR-kode, pametne naprave

Abstract

Modern society demands different way of teaching. The learning process is focused
on the student and involves use of information and communication technology. QR
codes are two-dimensional codes that can be scanned and read using smart devices
or webcams. These small codes can include text, URL link, SMS message, video or
audio information ... They are very simple to use and many teachers have already
found them useful in classroom. Students can access them everywhere they want,
anytime they want, they only need a QR code scanning capable device. QR codes
may be used in various ways — as a treasure hunt, in the books, in worksheets with
helpful hints or more information in different formats — words, audio or video. Teacher
can engage students with stimulating them with making their own QR codes.

Keywords: information society, m-learning, internet, QR code, smart devices
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1 lzobrazevanje v sodobni druzbi

Naloga Sole je izobrazevanje mladih za uspes$no zivljenje v sodobni druzbi. Druzba, v kateri
zivimo, je tako mo¢no zaznamovana z uporabo razli¢nih tehnoloskih pripomockov in z veliko
dostopnostjo informacij, da jo imenujemo informacijska druzba ali druzba znanja. Druzba in
tehnologija se neprestano spreminjata in razvijata. Za uspeh v tej druzbi znanje, pridobljeno v
Soli, ne zadostuje vec, ucenje postane vsezivljenjsko. Zato sodobna Sola ne uci ucencev le
podatkov, ampak tudi, kako se wuciti. Pri tem wuporabljajo sodobne informacijsko-
komunikacijske tehnologije (IKT), pri ¢emer osrednje mesto zavzema internet kot spletisce
informacij. Ucitelj pri takSnem pouku ni veC v sredis¢u, ampak postaja moderator u¢nega
procesa, kjer ucenec z aktivnim delom sam iS¢e in usvaja znanje. Tehnologijo, ki jo bo
uporabil pri pouku, ucitelj izbere skladno s cilji, ki jih zeli doseci. Zaveda se, da mora ucenec
pri pouku razviti tudi digitalno pismenost. Tehnologije ne uporablja ve¢ kot dodatek pri
pouku, ampak kot pripomocek za Sirjenje u¢encevega znanja (Oblak 2012, 1319, 21).

2 Uporaba IKT pri pouku

Uporaba IKT pri pouku ima kljuéno vlogo v nacrtih Republike Slovenije in Evropske Unije,
vkljucitev v pouk pa predvidevajo tudi u¢ni naérti. Uporaba racunalnika pri pouku omogoca
ucencem doseganje izobrazevalnih ciljev, poleg tega pa jih pripravlja na zivljenje v
informacijski druzbi (Oblak 2012, 23). Gerli¢ naSteva prednosti uporabe racunalnika:
individualizacija, takojSnji rezultati, simulacije, ucenci so bolj motivirani, uc¢enje je bolj
koncentrirano, uéni ¢as se skrajsa (2000, 16). IKT ob pravilni uporabi pomaga izboljsati
ucenje, dvigne standard in izboljSuje rezultate (Hanna 2011, 140). Tudi Vanda Rebolj
ugotavlja, da lahko ucenci nekatere ucne cilje z uporabo IKT dosezejo hitreje, bolj
kakovostno in ob ve¢jem zadovoljstvu (2008, 13). IKT ugodno ucinkuje tudi pri samostojnem
udenju, sodelovalnem udenju, kritiénem misljenju in timskem delu (Zvegli¢ 2010, 22). Pri
delu mora biti u€enec samostojen, aktiven, u¢na pot pa je prilagojena njegovim zanimanjem,
znanju in u¢nemu stilu. Sodobni ucenci zelijo, da je njihovo ucenje zanimivo in interaktivno,
pri pouku Zelijo aktivno sodelovati, zavedajo se pomena uporabe interneta pri pouku (Heick
2012, Oblak 2012, 98). Med prednosti, ki jih prinaSa IKT v pouk, sodi tudi uporaba interneta.
Preko njega lahko ucenci prebirajo zapiske, gledajo videoposnetke in komunicirajo s soSolci.
Udelezba ucencev pri pouku je vecja, vsi lahko podajo svoje mnenje. Ucenci se bolje ucijo,
ko imajo mozZnost, da do spoznanj prihajajo sami, npr. z uporabo spletnih iskalnikov, pri
c¢emer ucitelj pomaga z navodili in usmeritvami, kako poiskati potrebne podatke in jih
sintetizirati v uporabno celoto. Ucenci cenijo obravnavanje snovi, ki je aktualna in povezana z
resnicnim zivljenjem in resnicnimi problemi. Tehnologija ucencem omogoca dostop do
ucnega materiala in vpogled v to, kaj so se naucili: lahko npr. posnamejo posnetek z
bistvenimi informacijami in ga predvajajo soSolcem (Dunn 2012). Pri nacrtovanju uporabe
interneta pri pouku mora ucitelj vsekakor upoStevati starost ucencev in njihovo poznavanje
dela z racunalnikom in internetom.

Pri pouku lahko ucitelj uporabi razli¢ne spletne storitve. Ker vecina ni prilagojena za uporabo
pri pouku, jih mora vanj smiselno uvrstiti. Preveriti mora, katere moznosti so mu na voljo,
med njimi glede na cilje izbrati najustreznejsSe in nato pouk tudi temeljito pripraviti. Na delo s
tehnologijo mora pripraviti tudi ucence — ti morajo vedeti, kaj bodo pri pouku delali, kaj bodo
ob koncani aktivnosti znali, pomembno pa je tudi, da tehnologijo, s katero se bodo pri pouku
srecali, dobro poznajo. U¢itelj mora pokazati primere uporabe, navodila pa morajo biti vedno
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dostopna na svetovnem spletu, kjer jih lahko poisc¢ejo. Ker nekateri delo z doloceno
tehnologijo poznajo bolje, drugi pa slabSe, naj ucence spodbuja k sovrstniSki pomoci.
Prednost uporabe IKT je, da ucenci ob obravnavi snovi razvijajo tudi digitalno in
informacijsko pismenost, s sodelovalnim ucenjem pa se izboljSujejo odnosi med ucenci, kar
pozitivno vpliva na njihovo motivacijo za delo in Solski uspeh. U¢enci morajo poznati pravila
spletnega bontona in vedeti, kam se lahko obrnejo v primeru tezav. Ob koncani aktivnosti
mora ucitelj skupaj z uCenci ovrednotiti proces: preveriti, kaj so se naucili, s kakSnimi
tezavami so se srecali, kaj bi izboljsali in ali je cilj dosezen (Oblak 2012, 123).

3 Pametne naprave pri pouku

Kot alternativa klasi¢nim racunalnikom se pri pouku vedno bolj uporabljajo t. i. pametne
naprave — tabli¢ni raCunalniki in pametni telefoni. Gre za lahko malo manj zmogljive, a zato
lazje prenosljive in cenovno bolj ugodne naprave, ki omogocajo dostop do interneta,
omogocajo uporabo razli¢nih aplikacij, imajo zmogljive fotoaparate in videokamere.
IzobraZevanje z uporabo mobilnih naprav imenujemo m-izobrazevanje.

Mobilne tehnologije so priljubljene tudi zaradi neprestane komunikacije in moznosti
povezave na svetovni splet kadarkoli in kjerkoli, prednost pa je tudi v tem, da jih imamo
povsod s seboj. Poleg tega pa je uCenje z njimi za ucence zanimivo in povecuje zanimanje za
ucenje (Ganjalizadeh 2007). U¢itelj lahko izkoristi moZznosti, ki jih ponujajo mobilni telefoni,
pri pouku, pri tem pa mora biti pozoren na to, da ucenci pri delu ne po¢nejo drugih stvari. To
lahko prepreci tako, da jim da dovolj zanimive in ¢asovno omejene naloge. U€enci morajo
vedeti, kako bo delo potekalo in kakSne bodo sankcije, ¢e se ne bodo drzali pravil (Kotnik
2007 v Miholi¢ 2012, 418). Ker je uporaba interneta prek mobitelov placljiva, se lahko ucenci
povezejo na Solsko omrezje (Oblak 2012). Ucenci lahko pri pouku uporabljajo videokamere
in fotoaparate, snemalnik zvoka, Stoparico ali odStevalnik casa, glasovalni sistem, razlicne
izobrazevalne mobilne aplikacije, lahko brskajo po spletu, si ogledujejo videoposnetke,
dostopajo do slovarjev in gradiv, uporabljajo lahko e-posto, planer, priljubljena pa je tudi
uporaba QR-kod.

4 Uporaba QR-kod pri pouku

QR-kode so dvodimenzionalne kode, ki omogocajo dostop do opisov in virov za razli¢ne
stvari in kraje (Oblak 2012). Ceprav zasedejo malo prostora, lahko vsebujejo mnogo
informacij: besedilo, slikovno gradivo, zvocne ali videoposnetke, SMS-sporocila, URL-
povezave itd. Crne kode, ki skrivajo informacije, izkori§¢ajo naravno radovednost, zato jih
pogosto uporabljajo v oglasevanju, to njithovo prednost pa je smiselno izkoristiti tudi v
izobrazevalne namene. Poleg ¢rnih kod poznamo tudi barvne in tak$ne, ki vsebujejo sli¢ico.
Ker so zelo preproste, se jih lahko hitro nau¢imo uporabljati in izdelovati. Za od¢itavanje kod
potrebujemo napravo s fotoaparatom in naloZenim ustreznim programom. Program preko
fotoaparata prepozna vsebino in jo prikaze na zaslonu. Tudi izdelava kod je zelo preprosta. Na
spletu obstaja mnogo brezpla¢nih programov, ki vsebino preoblikujejo v QR-kodo. Uporabnik
jo mora le Se shraniti na raCunalnik in uporabiti.

4.1 Moznosti uporabe QR-kod pri pouku

Uporaba QR-kod na Solskih knjigah. Povezava v QR-kodi lahko vodi do spletnih forumov
ali prispevkov na blogih, wikijih ..., ki ponujajo informacije o doloceni knjigi, mnenja
bralcev itd. Pri pouku slovens¢ine lahko ucitelj spodbuja ucence, da napiSejo kritiko
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obravnavanega besedila, pismo najljubsi literarni osebi, posnamejo reklamni videoposnetek
ali podkast itd. Ucenci so ustvarjalni, razvijajo digitalno pismenost in se navdusujejo za
branje in izrazanje dozivetij (o tem tudi DeZela 2011, 202). Uporabljeni URL-naslovi morajo
biti povezave na spletne strani, ki jih ureja zalozba knjige ali Sola, da ne zastarijo.

Priljubljena uporaba QR-kod je tudi pri »iskanju zaklada«. Ucenci lahko i$¢ejo informacije v
QR-kodah, ki so skrite po ucilnici, Soli ali pa celo zunaj Sole. U¢itelj tujega jezika lahko QR-
kode polepi po predmetih v ulilnici, ucenci pa lahko z od¢itavanjem kode slisijo izgovor
besede in preberejo zapis.

Informacije, povezane z delom v Soli, lahko z uporabo kod vsebujejo tudi zvocne in
videoposnetke ter povezave na spletne strani. Ucitelj lahko ponudi dostop do informacij o
nadomescanjih, govorilnih urah, preverjanjih znanja (Dezela 2011, 198-203). Kljub temu je
dobro, ¢e so poleg kod na voljo tudi URL-naslovi, saj ga lahko uporabnik po potrebi prepise,
kar je pri QR-kodi zaradi njene oblike nemogoce.

Delovni listi z uporabo QR-kod postanejo interaktivni. Vsebujejo lahko dodatno gradivo (tudi
v zvocni ali video obliki) ali reSitve nalog. Pri glasbi lahko tako ucenci prisluhnejo zvocnim
posnetkom, pri matematiki ali fiziki so naloge opremljene s postopkom reSevanja, e se
ucencu pojavijo tezave. Vsebujejo pa lahko tudi natan¢na navodila za delo, ki so lahko
opremljena tudi z nazornim video prikazom in primeri dobrih izdelkov.

Uditelj kemije lahko s kodami opremi periodni sistem in ufencem ponudi dodatne
informacije o elementih (QR Codes — Periodic Table of Videos), ucitelj zgodovine ali
slovenscine pa ¢asovni trak.

Ucitelj lahko s kratkimi anketami preveri, ali so u€enci Ze usvojili doloeno znanje, in takoj
dobi povratno informacijo. Anketa je dostopna do spletu ali pa jo ucenci resijo preko
programa, npr. Socrative. Gre za spletno orodje, ki s pomoc¢jo raCunalnika ali pametnega
telefona izpelje hitro in anonimno preverjanje (Savli 2012). Ankete so lahko vezane tudi na
vrednotenje u¢ne ure ali pa nadomestijo metodo razgovora. Tako vsi ucenci podajo svoje
mnenje, prihranjen je Cas, slabost pa je, da se uclitelj izogne razgovoru, ki je bolj zanimiv,
razgiban in si ob posluSanju mnenj drugih tudi ve¢ zapomnijo.

Kode lahko vsebujejo povezave do spletne ucilnice, razrednega bloga, Solske spletne strani
itd.

Koda lahko vsebuje tudi Solski ali razredni koledar. Z odc¢itavanjem kode ucenci pridobijo
dodatne informacije (Mikulski 2011). Pri tem je bistveno, da ucitelj/Sola omogoci dostop do
informacij tudi ucencem, ki nimajo naprav za odc¢itavanje kod (npr. preko URL-naslovov).
Pomembno je, da so informacije, ki so dostopne na spletnih straneh, samo dopolnilne
informacije in niso bistvenega pomena, ¢e nimajo vsi ucenci naprav za od¢itavanje.

Navodila za uporabo pripomockov, npr. mikroskopa (QR?). Pomembno je, da ucitelj ob
prvem rokovanju s pripomockom delo natancno predstavi, kasneje, v primeru tezav, pa lahko
ucenci, ¢e ne morejo za pomoc prositi ucitelja, navodila preberejo sami.

Prikaz postopka, npr. pri gospodinjstvu, tehniki, Sportni vzgoji, kemiji, raCunalniStvu ... Pri
tem lahko tezavo predstavljajo manjsi zasloni mobilnih telefonov, kjer se postopek ne vidi
dovolj natan¢no. Prednost je vsekakor v tem, da so naprave mobilne, zato si lahko postopek
pogledamo neodvisno od racunalnika — torej na kraju, kjer ga potrebujemo (v kuhinji,
telovadnici, laboratoriju itd.).

Ustno ocenjevanje znanja. Ucitelj lahko pripravi QR-kode, za katerimi se skrivajo
vprasanja. Tako niti u€enec in niti ucitelj ne vesta, kakSna vpraSanja bo ucenec dobil.
Smiselno se je vprasati, ali je tak nacin res smiselno izbrati napram »vleki listkov«. Prednost
listkov je zagotovo v Casovnem prihranku, saj je delo hitrejSe, uéenec pa vidi vprasanja
zapisana pred seboj na papirju. Uporaba QR-kod vzame nekoliko ve¢ Casa, saj morajo ucenci
kodo poskenirati in klikniti na URL-naslov, kjer se prikazejo vprasanja. VpraSanja ucenec
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bere na zaslonu mobilne naprave, lahko pa jih ucitelj projicira na platno (tako jih vidijo tudi
ostali ucenci, ki lahko tako tiho preverijo svoje znanje).

Plakati lahko z uporabo QR-kod postanejo interaktivni, vkljucujejo lahko glasbo, kratke
videoposnetke ali simulacije, dodatne informacije, virtualne sprehode itd. U¢encem so tak$ni
plakati bolj zanimivi in tako se nezavedno ucijo tudi med odmori.

Ucitelj lahko uporabi QR-kod nameni dolo¢en prostor v ucilnici. U¢itelj lahko v galerijo
prilepi kode, ki vsebujejo zanimivosti, povezane z uéno snovjo. Ce jih uéitelj redno menja,
bodo uc€enci vedno znova pridobivali nove informacije, pri tem pa mora biti pozoren, da bodo
te vedno zanimive in privlatne za ucence, sicer se bodo odcitavanja kmalu navelicali. V
pripravo kod lahko vkljuci tudi u¢ence — spodbuja naj jih, da tudi oni prispevajo kaksno kodo.
Tako bodo v proces vkljuceni in ga spremljali z ve¢jim zanimanjem. O moznostih uporabe
QR-kode v uéilnici pise tudi Mateja Znidarsic, ki predlaga, da uditelj ustvari galerijo, kamor
ucenci lepijo QR-kode, ki se glede na vsebino ali namen loc¢ijo po barvah (npr. zelene QR-
kode vsebujejo povezavo do videoposnetkov, rdece so opomniki za domace, seminarske
naloge ali teste itd.). Predlaga tudi, naj ucitelj del galerije nameni zabavi in objavlja anekdote,
Sale, uganke, skeGe, ki se dotikajo obravnavane snovi. Ce bodo galerijo ustvarjali ali
dopolnjevali uéenci, se prav lahko se zgodi, da bodo v tekmovanju, kdo bo objavil bolj
zanimivo novicko, pozabili, da se pravzaprav uijo (Znidarsi¢ 2012, 425). Ce je kod veg, je
dobro, ¢e so opremljene s kak$nim navihanim in spodbudnim spremnim besedilom ali
vprasanjem, da ucenci vedo, kaj priblizno se za dolo¢eno kodo skriva in znajo iz mnozice
izbrati tisto, kar jih pritegne. Ucenci bodo za delo Se bolj motivirani, ¢e jim bo ucitelj
pozitiven vzor. Ne sme spregledati nobene objave ucencev, na vsako novost naj sproti
opozarja in u¢encem daje povratne informacije in spodbude.

Raziskovanje okolice. Ucenci se pri delu lahko odpravijo na teren — spoznavati zgodovinske
znamenitosti, naravne znacilnosti itd. Le-te lahko ucitelj opremi s kodami, ucenci pa se
odpravijo na mini-ekskurzijo in resujejo delovne liste. Pri delu morajo biti samostojni in
aktivni, kode pa naj ne vsebujejo le besedil, ampak tudi videoposnetke in zvok, naloge pa naj
bodo zabavne in zanimive. Na koncu mora ucitelj z ucenci ovrednotiti opravljeno delo, da
ucenci spoznajo, kaj so se naucili, ucitelj pa izve, kaj bi lahko v prihodnosti $e izboljsal. Pred
zacetkom takSne dejavnosti je pomembno, da ucenci vedo, zakaj to pocnejo in kaj bodo ob
konc¢ani dejavnosti znali. Ucenci so pri delu Se bolj aktivni, ¢e sami izdelajo kode in z njimi
opremijo stavbe, drevesa itd. (vendar morajo imeti ustrezna dovoljenja). Delo je zanje
motivirajoce, saj vedo, da bodo njihova spoznanja koristila Se komu, ki bo kodo od¢ital in
prebral informacije. Pri pripravi tak$ne naloge se je seveda potrebno pozanimati, ali se kode
sme prilepiti na objekte, poleg tega pa si mora ucitelj vzeti tudi nekaj ¢asa, da kode prilepi in
jih po koncani ekskurziji odstrani.

Prednosti uporabe kod so razlicne. Za ucenca predstavljajo motivirajo¢o novost, poleg tega pa
spodbujajo tudi njihovo radovednost. Z uporabo se navajajo na samostojno delo (Znidarsi¢
2012, 425). U¢ijo se uporabe digitalnih tehnologij. Z izdelavo kod se povecuje sodelovanje
med ucenci, ucijo se komunikacije in kriticnega misljenja (Ways to use QR Codes in the
Elementary Classroom and Using Google Docs to Create Them 2012). QR-kode lahko
izdelajo tudi u€enci. Ucitelj s pametnim telefonom in QR-kodami na enostaven nacin poveze
realni in virtualni svet in tako omogoci avtenticen pouk, ki pripomore h kvalitetnejSemu
uéenju in znanju (Znidarsi¢ 2012, 425). Vedja je tudi individualizacija (uenec si izbere nacin,
ki mu najbolj ustreza) ter prihranek ¢asa in papirja.

Ceprav kode prinadajo mnoge prednosti v Solski pouk, pa velja pretehtati tudi slabosti njihove
uporabe:
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o Casovni vidik: U¢iteljevo na¢rtovanje dela s kodami vzame veliko ¢asa
(izbira vsebine, objava vsebin na spletu), Ceprav je izdelava same kode zelo
hitra.

0 QR-kode je potrebno vedno znova posodabljati in preverjati, e povezave
Se delujejo.

0 Na zacetku ucitelj porabi nekaj Casa, da ucencem predstavi njihovo
uporabo in delo osmisli. Lahko posname tudi videoposnetek s prikazom
uporabe in ga naloZi na spletno ucilnico ali kam drugam, kjer ga lahko
ucenci enostavno poiscejo in pogledajo.

- Tehnic¢ni vidik:

0]

0]
0]

QR-kode je smiselno uporabljati le, ¢e imajo vsi ali velika ve¢ina ucencev na
voljo mobilno napravo, ki omogoca deSifriranje kode. Ucitelj to preveri na
zaCetku leta s kratko anketo. Preveri lahko tudi interes ucencev za delo s kodo.
Naprave lahko priskrbi tudi Sola, vendar to zanjo predstavlja velik strosek.
Ucenci, ki nimajo mobilnih naprav, morajo kode desifrirati pred klasicnim
racunalnikom (pred videokamero), kar je nepriro¢no in ¢asovno potratno.
Poleg QR-kod je smiselno ponuditi tudi URL-naslove, ki so lahko zelo dolgi in
nepriro€ni za prepisovanje.

Nekatere naprave nimajo dovolj zmogljivih fotoaparatov, ki bi znali prebrati
bolj komplicirane kode (tak$ne z ve¢ vsebine).

Ucenci si morajo na mobilne naprave naloziti programe za deSifriranje kod.
Pogosto je potrebna tudi povezavo do spleta, ki je placljiva. Smiselno je, da se
v Solah povezejo na Solsko brezzi¢no omrezje, pri cemer mora Sola poskrbeti
za varnost le-tega omreZzja.

Zasloni na mobilnih telefonih so majhni, zato je branje tezje.

Smiselno jih je uporabljati za manjSe koli¢ine besedila in krajSe posnetke,
slike pa ne smejo vsebovati preve¢ podrobnosti.

- Pedagoski vidik:

0]

(0]

Pri pogosti uporabi se mora ucitelj zavedati, da lahko metivacija za delo s
kodami ez Cas usahne, ¢e delo z njimi ni vedno zanimivo in v pomo¢ pri
ucenju.

Naloge, ki vkljucujejo uporabo kod, morajo biti primerne zahtevnosti in
¢asovno omejene, da si ucenci ne morejo privosciti, da bi na napravi poceli Se
kaj drugega.

Ucenci lahko v casu, ko bi morali delati z mobilnimi napravami, na njih
pocnejo kaj drugega. Ce ucitelj ugotovi, da uenci mobilnih naprav ne
uporabljajo v izobraZevalne namene, morajo slediti ustrezne sankcije.

Ucitelj mora pretehtati prednosti in slabosti, upoStevati interese ucencev in izobraZevalne cilje
ter se na podlagi tega odlociti, ali bo delo s QR-kodami vkljucil v pouk.

5 Sklep

Sodobni pouk je tezko lociti od uporabe tehnologij in interneta. Dostopnost do informacij je
Se vecja, odkar so se na trziScu pojavile t.i. pametne naprave. Ena izmed prednosti, ki jih
prinaSajo v pouk, je tudi uporaba QR-kod. Vecina ucencev ima svoje lastne telefone in
precejSen odstotek le-teh so pametne naprave, ki jih uporabljajo tudi za dostop do interneta.
Ucenci se zavedajo pomena uporabe IKT pri pouku in zelijo biti pri pouku aktivni. QR-kode
vse to omogocajo, poleg tega pa so zelo preproste za uporabo in izdelavo. Njihova glavna
prednost je v tem, da zavzamejo malo prostora, vsebujejo pa lahko veliko informacij, do
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katerih lahko ucenec dostopa skoraj kadarkoli in kjerkoli. Z njihovo uporabo lahko pouk
postane bolj interaktiven, individualen in kakovosten. Ucitelj mora razmisliti tudi o slabostih
uporabe QR-kod: morebitna placljivost dostopa do interneta, nepoznavanje dela s kodami,
poleg tega pa internet in mobilne naprave prvenstveno niso namenjeni izobrazevanju, zato
lahko ucence hitro premamijo aplikacije, ki jih ponujajo. Pomembno pa je tudi, da nimajo vsi
ucenci naprav, ki bi omogocale od¢itavanje kod kadarkoli in kjerkoli, zato je smiselno, da
moznost uporabe kod ponuja predvsem kot izbiro, zraven pa vedno pripise spletni naslov vira.
Ucitelj mora zato pred uporabo kod v pouk razmisliti, kaj zeli dosec¢i in ali so kode res
sredstvo, ki bodo pripomogle k dosegu Zelenega cilja.
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