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Povzetek 

Easy Java Simulations, skrajšano EJS, je odprtokodni program za izdelavo simulacij 
v Javi. Z EJS lahko preproste izdelamo preproste simulacije brez znanja 
programiranja. Ob dodatnem programiranju v Javi pa lahko izdelamo kompleksnejše 
simulacije. V prispevku je na primeru enakomernega gibanja in poševnega meta 
prikazana izdelava preprostih simulacij po korakih. Obe simulaciji lahko ob besedilu 
in slikah samostojno izdela vsak učitelj. Prikazano je, kako z majhnimi spremembami 
spremenimo simulacijo. Simulacije, izdelane z EJS, lahko uporabimo pri pouku za 
boljšo nazornost razlag, pri domačih nalogah ali v kombinaciji z laboratorijskimi 
vajami. 

Ključne besede: simulacije, Easy Java Simulations, EJS, Java, programiranje, fizika, 
gibanje 

Abstract 

Easy Java Simulations, abbreviated EJS, is an open source program for creating 
Java simulations. EJS can be used to create simple simulations without any 
knowledge of programming. Using additional programming in Java, more complex 
simulations can be created. Step by step tutorial is used to show how simple 
simulations of uniform motion and projectile motion can be created. Any teacher can 
create both simulations following the descriptions and pictures. It is also 
demonstrated how simulations can be changed by applying small changes. 
Simulations created with EJS can be used to better present the topic in class, for 
homework or in combination with laboratory work. 

Keywords: simulations, Easy Java Simulations, EJS, Java, programming, physics, motion 
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ponuja tudi veliko možnosti za nadgradnjo, tudi s programiranjem v Javi. Simulacije lahko 
uporabimo za boljšo predstavitev učne snovi, za domače naloge ali kot pripravo na 
laboratorijsko delo. 
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