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Povzetek

Multimedija ali velpredstavnost je pogosto sredstvo izboljSave kakovosti pouka in
uspesnejSega poucevanja dijakov s posebnimi potrebami, natancéneje s primanjkljaji
na posameznih podrocjih uCenja ter s custvenimi in vedenjskimi motnjami. V VIZ smo
se vkljucili v projekt, kjer smo uporabili video kot vecpredstavnostno u¢no sredstvo, s
katerim bi zajeli uCenje kot celosten proces in spodbujali samostojno ucenje dijakov.

Kljuéne besede: multimedija (veépredstavnost), namen uporabe multimedije pri poucevanju,
video pri pouku

Abstract

Multimedia or multi presentation is a common means of class improvement and more
successful teaching of youngsters with special needs, in particular youngsters with
deficits in different areas and emotional problems. In VIZ Visnja Gora we are
included in the project where we have used video as a multi presentation teaching
means, with which we would encompass teaching as a whole process and
encourage youngsters’ independent learning.

Keywords: multimedia (multi presentation), purpose of multimedia usage with teaching,
video during class

1 Kaj je multimedija

Ljudje sprejemamo informacije s svojimi ¢uti. Cim ve¢ &utov je pri tem udeleZenih, bolj
bogata in zanimiva je informacija, zato si jo tudi lazje zapomnimo.

Media kot beseda izhaja iz latinske besede medium, ki oznacuje neko zlato sredino. Medium
izraza nekaj, kar je sredi ali med dvema tockama. TakS$no razumevanje tega izraza predstavlja
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dobro osnovo za definicijo medija kot orodja, ki ga uporabljamo kot posrednika med
uporabnikom in informacijo, ki jo ustvarimo, prejmemo, shranimo, manipuliramo ali
razsirimo. Je orodje, ki je med uporabnikom in nalogo, ki mu je zadana. Multimedija
(vecpredstavnost) predstavlja hkratno posredovanje podatkov z ve¢ mediji, pri ¢emer celotno
dogajanje upravlja racunalnik (povezovalna vloga). Multimedija je sestavljena iz slik, zvoka,
animacij in besedila. Zaradi te svoje dinami¢ne narave omogoca pritegnitev pozornosti in
povecanje zanimanja za vsebino. Uporabnik multimedije lahko v to dogajanje posega, ga
spreminja ali prilagaja, v skladu s svojimi potrebami in zahtevami.

Multimedija se je pojavila z racunalniki, dokon¢no pa se je uveljavila Sele s prihodom
zmogljivejsih MULTIMEDIJSKIH RACUNALNIKOV. Ti morajo imeti poleg zmogljive
graficne kartice Se dober zaslon, hiter mikroprocesor, velik pomnilnik in seveda kvalitetno
zvocno kartico in zvo¢nike.

Sodobnejso obliko multimedije, kjer medije povezujemo z visoko stopnjo interakcije,
imenujemo hipermedija. V tem primeru racunalnik ne krmili ve¢ medijskih naprav, temvec je
sposoben medije samostojno predvajati.

Ta razvojna stopnja medijev postavlja pred uporabnika in snovalca konkretne tehni¢ne
zahteve, ki so povezane s strojno opremo in zmogljivostjo racunalniskega sistema.
Multimedijo predstavljajo vecpredstavnostni gradniki, ki so lahko stati¢ni (besedilo, slika,
grafika) ali dinami¢ni (zvok, glasba, animacija, video). (Smitek, 2009)

2 Namen uporabe multimedije v VIZ

Za boljso kakovost pouka in za boljsi kontakt med uciteljem in dijakom se v Vzgojno-
izobrazevalnem zavodu v Visnji Gori Ze dolgo uporabljamo razli¢ne racunalniSke tehnologije
in pripomocke povezanih s tem. Racunalniki nam tako omogocajo bolje in uspesneje
nacrtovati in izvajati pouk v razredu ali izven njega. Tako lahko s pomoc¢jo racunalniske
tehnologije zajamemo ucenje kot celosten proces, ki se dogaja v zivljenju.

Z uvajanjem novih multimedijskih tehnologij v Sole smo dobili spodbudo za bolj inovativno
pedagosko delo, s tem pa tudi dodatno nalogo nenehnega strokovnega spopolnjevanja
uciteljev.

Racunalnik lahko uporabimo v skoraj vseh artikulacijskih stopnjah pouka. Uporaba sodobnih
informacijsko komunikacijskih sredstev in tehnologij pri izobraZevalnem procesu izboljSuje
poucevanje, omogoca samostojno ucenje ter nudi moznost konkretizacije abstraktnih vsebin.
Tako lahko ucitelji bolj ucinkovito podajajo informacije in lazje nacrtujejo in izvedejo
samostojno ucenje dijakov. Pomembna naloga uciteljev ob tem je skrbna priprava in izbor
vsebin, ki jih dijaki z ratunalnikom usvajajo, da bi bili izobraZevalni rezultati ustrezni.

Vec cutov kot dijaki uporabljajo pri poucevanju, bolj nazoren je pouk. SluSnemu u¢nemu tipu
pri vecpredstavno zasnovanem poucevanju pomagajo zvoki, glasovi, ki izzovejo Custvene
odzive, ki jih je ze dozivel. Vizualnemu tipu dijaka pa je vecpredstavnostna prezentacija ali
ucilo v ve¢jo pomoc¢ zaradi animacij, slik in besedila.

V VIZ pri vecini predmetov uporabljamo ve¢predstavnostna ucila, saj so v veliko pomoc pri
pomnjenju in pri lajSanju razumevanja snovi. Zadali smo si dolocene cilje, da bi dijakom
omogocili razne dejavnosti, s katerimi bi spodbujali in razvijali:

besedne (verbalne) sposobnosti,

vizualno- prostorsko predstavo (predstavitve),

izrazanje mnenj, vtisov in obcutkov (po ogledu),

logi¢no misljenje (sklepanje, reSevanje problemov, raz¢lenjevanje napak),

glasbene sposobnosti (spremljava, tonska sporocila),
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e sposobnost skupinskega dela (razprave, reSevanje nalog, raz¢lenjevanje dejavnosti).

Tako se je poucevanje in izobraZevanje s pomocjo racunalnika pokazalo kot u€inkovito ravno
zaradi nazornosti, jasnosti, celostnega prikaza in lazjega pomnjenja. Dijakom z
vecpredstavnostjo prenasamo izkusnje, omogocamo opazovanje in preucevanje, povecujemo
vse oblike samostojnega ucenja ter prozno prilagajamo vsebine. V VIZ omogocamo stalen
dostop uc€encev in uciteljev do multimedijskih u¢nih sredstev, dodatno prilagajamo prostore in
spodbujamo izobrazevanje uciteljev.

Racunalniska tehnologija z multimedijo omogoca otrokom s posebnimi potrebami ( v VIZ so
to mladostniki s primanjkljaji na posameznih podro¢jih ucenja ter mladostniki s Custvenimi
in vedenjskimi motnjami) ucinkovito komunikacijo, pomaga pri obvladovanju doloc¢enih
motenj, ovir, omogoc¢a aktivno sodelovanje v u¢nem procesu ter lazje ucenje. Z njo tudi
dosegajo boljse ucne rezultate, ve¢jo miselno aktivnost in samostojnost v vsakdanjem
Zivljenju.

Ucitelji pa se zavedamo, da razni mediji in racunalniSka tehnologija niso ¢udezna sredstva, ki
bi pomagala pri kakrSni koli u¢ni tezavi. So le eno izmed mnogih u¢nih sredstev, ki jih
uporabimo smiselno in v povezavi z drugimi in tako ustvarimo multimedijski pristop k
poucevanju.

3 Video kot ve€¢predstavnostno uéno sredstvo

V VIZ Visnja Gora smo se posluzili videa kot vzgojnega in u¢nega sredstva. Sodelovali smo
v projektu, pri katerem je bil glavni izdelek promocijski videospot. Dijaki so morali tako
sami najti lokacijo za snemanje videospota, izdelati scenarij, odigrati vloge, posneti in
zmontirati posamezne dele videa v celoto. Pri tem so uporabljali sodobne komunikacijsko-
informacijske tehnologije. Tako so na nevsiljiv in enostaven nacin osvojili celoten postopek s
temi tehnologijami.

V naSem konkretnem primeru se je pokazalo, da so prav dijaki, katerih motivacija za Solo je
na zelo nizki ravni ali pa je sploh ni, dokazovali najboljSe rezultate. Motivacija dijakov za
konkretno delo je bila Se toliko vecja, saj jim je bil zaupan celoten postopek in je bil od njih
odvisen ugled zavoda, predvsem pa njih samih.

Naucili so se osnov organizacijskih oblik oz. odloanja. Morali so delati tudi v timih in se
odlocati za mozne scenarije, okolje, v katerem bodo snemali in nafin snemanja. Iz skupine
dijakov so morali tudi izbirati sodelujoce v filmu oz. igralce, ki bodo nastopali v filmu.

Dijaki so se prav tako naucili rokovati s kamero, pisati in urejevati besedilo v urejevalniku,
kar pa je najpomembneje- spoznali so delo z racunalniskimi programi za delo z video
vsebinami. Kar nekaj poskusov je bilo potrebnih, preden jim je uspelo najti pravi program, s
katerim so kasneje zmontirali videospot, morali so pretvarjati formate videa itd.

Pokazalo se je, da lahko video, ki je v digitalni obliki, veliko enostavneje obdelujemo kot
klasi¢ni video in da dijake to tudi zanima. Po koncanem projektu smo zaceli ugotavljati, kje
vse bi Se lahko tak$no metodo dela uporabili, saj hocemo tem mladostnikom, kljub njihovi
nizki motivacijski ravni, omogociti ¢im hitrejSo pridobitev poklicne izobrazbe. Tako smo
zaceli video vsebine (snemanje in montiranje) uporabljati tudi pri klasi¢nih predmetih kot so
druzboslovje, angles¢ina itd., tako da se lahko dijaki, ki vadijo pred tablo, posnamejo in
analizirajo njihove odgovore kasneje z gledanjem videa. Taka metoda se je pokazala kot zelo
ucinkovita, saj dijaki tako raje vadijo oz. reSujejo naloge pred tablo, kasneje pa si z analizo
njihovih odgovorov na videu, pravilne resitve, izgovorjave itd. pa tudi napake bolj vtisnejo v
spomin.
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4 Zakljuéek

Z vkljucitvijo zavoda v projekt, ki smo ga izvajali, je zavod kot ustanova veliko pridobil.
Pokazala se je moznost uporabe drugacnih tehnik poucevanja oz. ucenja. Pridobili so
predvsem otroci, ki imajo Ze tako preve¢ tezav v svojem zivljenju in ki jih je otroStvo nekako
zaznamovalo. Pouk kot tak se je preselil iz standardnih okvirov prostora: ucilnica, kateder,
klopi. Pokazalo se je, da tudi pouk lahko poteka v bolj spros¢enem in zabavnem okolju za
dijake. Menim, da bi bilo modro uporabljati take pristope v ¢im vecjem Stevilu, saj imajo
dijaki tako ve¢ moznosti za pomnjenje podatkov in informacij glede na njihov stil ucenja.
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