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Izdelajmo svoja e-gradiva za pouk tujih jezikov –  
hitro in preprosto! 

Create your own E-learning Materials for your Foreign 
Language Lessons - In a Simple Way! 
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Osnovna šola Sečovlje, Sečovlje 

barbaraabram4@gmail.com 

Povzetek 

V prispevku želim predstaviti prednosti uporabe e-gradiv pri poučevanju tujega 
jezika, še posebej če le-ta izdelamo sami. Uporaba e-gradiv pri pouku se mi zdi 
smiselna kot dodaten izobraževalni vir, ki olajša individualizacijo in diferenciacijo 
pouka, predvsem pa bistveno pripomore k višji motiviranosti učencev. Opisujem 
nekaj primerov preproste izdelave e-gradiv, ki so moje ure opazno popestrila in 
zagotovila večjo dinamičnost in kakovost pouka.  

Ključne besede: e-gradiva, individualizacija, diferenciacija pouka 

Abstract 

My intention is to show some advantages of teaching foreign languages by using e-
learning materials, especially when teachers create them by themselves. E-learning 
materials facilitate successful classroom learning by enabling the individualisation of 
the students' learning process. They provide some suggestions for dealing with 
mixed-ability classes and most importantly, they guarantee a higher grade of 
students' motivation to learn. Teachers can download some free programmes from 
the Internet and create their own e-learning materials in a simple way. Using 
interactive language activities and games created with these programmes is an 
engaging way for students to practice their language skills and it provides a variety of 
challenging and fun lessons.  

Keywords: e-learning materials, individualisation, mixed ability classes  
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1 Uvod 
V sodobnem času tehnologije in napredka se spreminja tudi pouk, saj se vse več učiteljev 
zaveda prednosti, ki jih ponujajo informacijsko-komunikacijska tehnologija (v nadaljevanju 
IKT) in e-gradiva v izobraževalnem procesu. Učenje s pomočjo sodobne tehnologije prinaša 
številne prednosti v primerjavi s klasičnim načinom učenja, saj učence večinoma zelo 
motivira ter tako omogoča hitrejše in kakovostnejše doseganje ciljev, opisanih v učnem 
načrtu. Sodobna tehnologija omogoča učitelju uvajanje raznolikih oblik in metod dela ter 
pripravo in prilagoditev gradiv, kar učencu prinese bolj učinkovito usvajanje učnih vsebin. 
Učitelj ni več edini vir znanja in informacij, temveč usmerjevalec učenja, ki učence spodbuja 
k razmišljanju o svojem delu, k samostojnemu učenju in uporabi znanja. Učenci danes 
postopoma prevzemajo odgovornost za samostojno delo in kažejo manjšo odvisnost od 
učiteljev.  
Programi za izdelavo e-gradiv, ki jih bom predstavila v nadaljevanju, lahko predstavljajo 
okvir za izpeljavo dinamičnih učnih ur, ki učinkovito popestrijo pouk in pripomorejo k višji 
motivaciji učencev.   

2 Izdelovanje e-gradiv za pouk tujih jezikov 
Na spletu najdemo veliko e-gradiv za učenje tujih jezikov, vendar v vsej poplavi materiala 
včasih težko najdemo primerna in kakovostna gradiva, ki bi odgovarjala zahtevam učnega 
načrta ter zagotavljala uresničitev točno določenih ciljev za točno določeno skupino učencev. 
Pri izbiri moramo biti torej zelo selektivni, lahko pa sami izdelamo svoja e-gradiva na hiter in 
preprost način. 
Med brskanjem po spletu sem naletela na spletno stran Languages Online, ki je namenjena 
učenju tujih jezikov in nudi brezplačne programe za izdelavo jezikovnih iger, t.i. Game 
Makers. S pomočjo le-teh sem izdelala e-gradiva naravnana na svojo ciljno skupino in se tako 
izognila zamudnemu iskanju po spletu. Priprava na pouk je bila sicer zahtevnejša, saj mi je na 
začetku izdelovanje e-gradiv vzelo precej časa, izvedba pouka je bila pa posledično lažja. 
Vloženi čas se je bogato obrestoval. 
Morda se zdi zahtevno, a izdelava e-gradiv z omenjenimi programi od učitelja ne zahteva 
posebnih znanj in spretnosti. Programi so narejeni tako, da uporabnika vodijo korak za 
korakom, učitelju pa omogočajo, da sam izdela svoje lastne interaktivne jezikovne igre s 
poljubno vsebino. Učitelj sam izbere v katerem jeziku želi ustvariti igro, katera bo tema in 
težavnostna stopnja naloge. Za pripravo gradiv je treba na računalnik namestiti le programsko 
opremo, ki je na razpolago na spletu. Ko je igrica izdelana, jo shranimo na želeno lokacijo in 
… igrica je tu. Zagotovimo si prosto računalniško učilnico in zabava se prične. 
Odločila sem se, da izdelam komplet nalog za 4. razred, ki mi bodo služile za utrjevanje 
predelane učne snovi po koncu vsakega sklopa. Pri sestavljanju nalog sem upoštevala tako 
učne cilje in standarde znanja, ki jih določa učni načrt za angleščino v 4. razredu, kot potrebe 
svojih učencev. Aktivnosti so različnih tipov, vsaka naloga ima jasno navodilo ter po potrebi 
namig, ki učencu pomaga korak naprej v primeru težav. Naloge so zabavnejše, ker so 
odgovori pospremljeni z zvočnimi efekti, ki jih izbiramo po lastni želji, npr. bučen aplavz v 
primeru pravilnega odgovora ali vzklik razočaranja v primeru napačnega odgovora. 
Izdelana e-gradiva so pregledna in preprosta za uporabo, zato omogočajo individualno delo 
tudi učencem, ki so ob računalniku manj spretni. Z njimi sem uspela še bolj kot doslej 
prepričati učence, da je učenje angleščine zares zabavno, saj jezikovna znanja pridobivajo 
prek iger. 
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