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Povzetek

Igra je kljuChega pomena za razvoj vseh ofrokovih sposobnosti. Poleg igre ima
pomembno vlogo pri spodbujanju matematicnega misljenja tudi odrasli, $e posebej,
Ce VkljuCuje racunalnik in interaktivne igre. Dejavnosti z racunalnikom morajo biti
skrbno nacCrtovane, da lahko realiziramo zadane cilje. V prispevku so predstavijene tri
spletne strani, ki ponujajo zanimive in primerne interaktivne igre ter naloge,
namenjene predvsem predsolskim otrokom.

Kljuéne besede: pomen igre, pomen odraslega pri uporabi raunalnika, interaktivhe pouc¢ne
igre

Abstract

Playing is essential for development of all child’s skills. Besides playing, also adult
plays an important role in developing mathematical thinking, especially if computer
and interactive games are involved. Activities with computer have to be carefully
planned in order to achieve set goals. In the article we present three web pages,
which offer interesting and appropriate interactive games and tasks, suitable mainly
for preschool children.

Keywords: meaning of playing, meaning of adult with computer use, interactive educational
games

1 Pomenigrev predSolskem obdobju

Igra je za otroka zivljenjskega pomena. Vpliva na razvoj njegove inteligence, na pridobivanje
izkuSenj in znanja, na otrokova Custva in na njegov druzbeni razvoj. V igri otrok spoznava
dolocena pravila, si pridobiva razlicne spretnosti, si pridobiva izkusnje, se uc¢i misljenja in
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poskuSa reSevati probleme. Pravzaprav ima igra velik pomen za razvoj vseh otrokovih
sposobnosti.

2 Pomenodraslega prirazvijanju matematiénega
misljenja

Otroci se ze zelo zgodaj seznanjajo z matematiko v vsakdanjem Zivljenju. Pri dnevnih rutinah

ali vodenih dejavnostih urejajo igrace, naStevajo Stevila, se orientirajo v prostoru, spoznavajo

oblike, velikostne odnose, merijo,...

Pri tem igra veliko vlogo aktivna udelezba otrok ter odraslega kot iskalca zveze med

matematiko in vsakdanjim zivljenjem. Vzgojitelj v vrtcu mora opazovati otroka pri igri, da

mu v najprimernejsem trenutku (s stalis¢a razvoja in zanimanja) razSiri matemati¢no znanje.

Ob matematicnih dejavnostih je potrebno upoStevati otrokove napake kot priloznost za

napredek in omogociti situacije, da otrok pride do prave resitve.

3 Pomenodraslegapri uporabi raGunalnikain iger

Le vzgojitelj, ki ve, kako novo tehnologijo priblizati otrokom, kako pred njih postaviti
smiselne probleme, ki vkljuCujejo uporabo racunalnika, kako voditi otroke skozi labirint
novih tehnologij in na koncu, kako ovrednotiti prizadevnost otrok, lahko ustvarjalne moznosti
racunalnikov tudi izkoristi in z njimi Custveno in socialno obogati vzgojno-izobrazevalni dan
v vrtcu. (Wechtesrbach,2003)

V vrtcu je treba racunalnik uporabljati nac¢rtno in po doloCenem redu. Pri dejavnostih z
racunalnikom mora vzgojitelj dolociti pravila in preziveti ¢as ob racunalniku ter omogociti
dovolj prostora za vec¢ otrok (¢e Zelijo sodelovati).

Globalni cilji, ki si jih zastavimo, so:

e navajanje na ustrezno uporabo racunalnika (npr. s staliS¢a Cistoce),
Spoznavanje osnovnih elementov racunalnika (npr. miska, zaslon, tiskalnik),
usvajanje upravljanja z misko (premikanje kazalca, klikanje),

Usvajanje zagona in primerne zaustavitve raCunalnika,
Spoznavanje osnovnih ¢rk na tipkovnici (npr. napisati svoje ime).

Pri operativnih ciljih uporabe racunalnika in interaktivnih iger upoStevamo podrocje
matematike:
e raba imen za Stevila,
razvijanje miselnih operacij, ki so osnova za sestevanje in odstevanje,
iskanje, zaznavanje, uporaba razli€nih moZnosti reSitve problema,
spoznavanje simetrije, geometrijskih likov in teles,
raba izrazov za opisovanje polozaja predmetov,
klasificiranje in razvr§¢anje (Kurikulum, 1999)
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4 Racunalnikin poucneigre

Racunalnik, racunalniSki programi in igre so mocno motivacijsko sredstvo, hkrati pa
predstavljajo popestritev dejavnosti, saj ponujajo Siroko paleto poucnih vsebin in oblik. Paziti
moramo, da niso nadomestilo za aktivno prezivljanje Casa, temve¢ le dopolnilo za aktivno
ucenje skozi igro.

V vrtcu otroci spoznavajo rac¢unalnik kot zanimiv in zabavni vir informacij ter sredstvo za
aktivno ucenje z igro. Za racunalnikom obicajno sedi ve¢ otrok, ki pri igri aktivno sodelujejo,
eden izmed otrok pa vodi misko.

Otroke najbolj pritegnejo multimedijski programi, ki omogocajo aktivno vkljucevanje v
dogajanje na monitorju. Programe v slovenskem jeziku lahko dobimo v racunalniSkem centru
Miska, DZS in Mladinski knjigi.

Na spletu najdemo veliko brezpla¢nih interaktivnih iger, namenjenih predSolskemu otroku.
Vecina jih je v tuyjem jeziku (predvsem anglescina), zato je pri uporabi potrebno vzgojiteljevo
znanje tujega jezika (prevod navodil nalog, iger, rezultatov).

5 lzbrane pouéne interaktivne igre

Interaktivne igre vsebujejo razli¢ne tematike- likovne, jezikovne, glasbene, iz sveta narave,
matemati¢ne in podobno. Izbrala sem tiste, ki so na voljo brezplacno in kjer je poudarek na
matematiénih vsebinah.

5.1 Piki

Spletno mesto Piki je pravzaprav projekt brezplacnih spletnih vsebin za najmlajse. Ponujajo
razli¢na podrocja vaj: Pobarvanka, Nadaljuj zaporedje, Povezi pare, Vecje -manjSe, Labirint,
Od pike do pike, Matemati¢ne vaje, Sudoku, Interaktivne spletne igre.

Interaktivne igre ponujajo osnovno spoznavanje z racunalnikom, urjenje spomina ter razlicne
matemati¢ne tematike (Stetje, oblike). Igre so lo¢ene po zahtevnosti, kar je razvidno iz barve
ozadja. Za najmlajSe so primerne igre v rubriki Stejemo do 10 (spomin, skrivalnice,
sestavljanka, uCenje Stetja do 10 in prepoznavanje likov).

5.2 Sheppards Software Preschool

Brezplacna interaktivna stran, namenjena predSolskim otrokom, ki ne vsebuje televizijskih
risanih junakov, temveC je dobra zbirka interaktivnih, poucnih iger Siroke tematike: zivalski
svet, spoznavanje barv, Stevilk, ¢rk in oblik.

Matemati¢ne igre so v rubriki Numbers (Stevila), Shapes (oblike) in Early Math (zgodnja
matematika). Predvsem slednja ima zelo dobro razvrS¢ene podrubrike z igrami s Stetjem,
razvr§€anjem in spoznavanjem oblik likov.

Dodatne igre, ki omogocajo razvoj matemati¢nega misljenja, so v obliki razvr§canj Zivali in
barv.

Pri uporabi iger potrebujejo predSolski otroci pomo¢ odraslega pri prevajanju navodil in
vmesnega besedila (rezultat), saj je spletna stran v angleSkem jeziku.

5.3 Johnnie's Math Page

Zelo barvite, zabavne interaktivne igre in naloge, razporejene po tematikah: Numbers
(Stevila), Geometry (geometrija), Fractions (deli,ulomki), Multiplication (mnozenje), Fun
(zabavna matematika), Measurement (merjenja), Statistic (statistika- grafi, razvr$canja),
Probability (verjetnost). Vsaka tematika ponuja veliko razli¢nih iger, vendar zahtevajo dobro
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proucitev odraslega, katero izbrati glede na starost otrok. Nekaj iger pa je bolj primernih za
osnovno $olo.

6 Zaklju€ek

Nedvomno je racunalnik naSel svoje mesto tudi v vrtcih. Njegovega motivacijskega pomena
se zaveda vedno veC vzgojiteljev, Se vedno pa se poraja dvom, ali prinasa vec pozitivnega, ali
ve¢ negativnega. Ravno tukaj se pokaze pomembna vloga odraslega, ki mora skrbno
nacrtovati dejavnosti z racunalnikom. Interaktivne igre kot nacrtovana dejavnost so dobra
obogatitev vsebin za razvoj matemati¢nega misljenja. Na spletu je ogromno spletnih strani, ki
ponujajo razne igre za vse starosti. Izbrati vsebinsko primerne, ustrezne starosti, nacrtovani
dejavnosti in z doloCenim ciljem pa je izziv vzgojiteljem, ki Zelijo uporabiti interaktivne
poucne igre kot obogatitvene dejavnosti.
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