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Povzetek

Informacijsko-komunikacijska tehnologija v razredu sama po sebi $e ne spodbuja
ucenja, zato je kljuéno, kako jo ucitelji znamo in zmoremo vkljuciti v ucni proces.
Prispevek se zato osredotoca na to, da bi vse dejavnosti, povezane z uporabo IKT,
ponujale moZnost interakcije, delovale motivacijsko in bi bile hkrati dobro didakti¢no
premisljene in strokovne. V prispevku je tako nanizanih nekaj brezplacnih, prosto
dostopnih, enostavnih programov, katerih prosto¢asna funkcija je nadgrajena z uéno
in didakticno viogo. Predstavljena je njihova uporaba v razlicnih fazah ucnega
procesa, prav tako so nakazane ideje, kako te programe vkljuciti v obravnavo
umetnostnih in neumetnostnih besedil ter jih uporabiti tudi npr. pri urah oddeléne
Skupnosti, novinarskega kroZka, multimedijske delavnice, sodelovalnega dela med
ucitelji.

Kljuéne besede: brezplacni programi, slovens€ina, interaktivna u¢na gradiva, ideje za
poucevanje

Abstract

The use of ICT in the classroom is not guarantee on its own. It is very important that
the teacher implements ICT in learning process reasonably and efficiently. Paper is
focused on ICT activities that give possibility of interaction, are motivating and
therefore didactically well considered and professional. Authors present some simple
free online programs, that are basically used for fun, but in this case upgraded with
learning and didactical function. Their role is introduced in different phases of
learning process, what is more, the article shows ideas how to integrate them in
reading and analysis of fiction or nonfiction texts and also in other segments of
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learning and teaching process, such as class teachers’ lessons, journalistic club,
multimedia club, teachers’ cooperative work.

Keywords: free programs, Slovene language, interactive learning resources, ideas for
teaching

1 Uvod

Dejstvo je, da informacijsko-komunikacijska tehnologija v razredu sama po sebi Se ne
spodbuja ucenja, zato je klju¢no, kako jo ucitelji znamo in zmoremo vkljuciti v uéni proces.
Cas za njeno dejavno vpeljavo je namre¢ veé kot primeren. Danagnji u¢enci, ki jih imenujemo
tudi »generacije google«, namre¢ poznajo in znajo uporabljati Stevilne naprave in programe,
svetovni splet ponuja vse ve¢ brezplacnih programov, ki jih je mo¢ vkljuciti v u¢ni proces,
ucitelji smo vse bolj strokovno podkovani pri rabi razlicne opreme in programov, Sole so
precej bolje opremljene, kot so bile pred ¢asom ... Vse to kaze na dejstvo, da si brez IKT ne
moremo veC zamisliti zZivljenja, niti ucenja in poucevanja. UceCi se so vse bolj pripravljeni na
to, da jim tehnologija pomaga pri ucenju, zato uditelji iz dneva v dan iS¢emo sveze resitve,
ideje in nacine, kako jim priblizati u¢no snov ter jih dolgotrajno motivirati za delo in ucenje.
Znanje je namreC subjektivni konstrukt posameznika, ki poskusa osmisliti svojo izkusnjo v
svetu z lastno dejavnostjo in kreativnostjo, zato je za ulitelja najlazje in za ucenca
najucinkoviteje, da je ucni proces naravnan tako, da vkljucuje aktivnosti in zmoznosti, ki jih
oba na nek nacin poznata in uporabljata. Tak kognitivno-konstruktivisti¢éni model u¢enja torej
zagotavlja, da ucitelj v svoj pouk ¢im pogosteje vkljucuje tisto, kar ufenec Ze zna in
uporablja, ter ga vodi, da osmisljeno izvede naloge, ki jih sam ne bi bil sposoben.

Gradiv, programov in moznosti za vpeljavo IKT v pouk sloven$¢ine je precej, vprasanje pa je,
kdaj jih uporabiti in kako, da jih bomo najbolj izkoristili in didakti¢no osmislili, hkrati pa
zagotovili dinamicen in interaktiven pouk. Hitro se nam namrec¢ lahko zgodi, da so dejavnosti,
ki jih nacrtujemo z rabo IKT, sicer dobro premisljene, strokovno utemeljene, a posredovane
transmisijsko (na primer demonstracijska raba i-table) in s tem povsem didakti¢no
ponesrecene. Avtorici se zato ze ve¢ let trudita, da bi vse dejavnosti, povezane z uporabo IKT,
ponujale moznosti interakcije, delovale motivacijsko in bi bile hkrati dobro didakti¢no
premisljene in strokovne.

V prispevku predstavljata nekaj brezpla¢nih programov, ki omogocajo vse Ze prej omenjene
dejavnosti in samo naravnanost pouka. Predstavljeni programi so prosto dostopni in enostavni
za uporabo, vefinoma so Vv prvi vrsti prostoCasni, ustvarjeni za zabavo oz. spodbujanje
komunikacije in kreativnosti uporabnikov spleta, v prispevku pa je njihova vloga nadgrajena z
ucno in didakti¢no vlogo.

2 Uporabni brezplaéni programi

Predstavljenih bo 6 programov, in sicer s stali§¢a njihove uporabe pri pouku slovens¢ine, pri
¢emer se bosta avtorici osredotocili na njihovo funkcijo v razliénih fazah u¢nega procesa,
prav tako bodo nakazane ideje, kako te programe vkljuciti v obravnavo umetnostnih in
neumetnostnih besedil.
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2.1 Oblak besed

Programi za ustvarjanje oblakov besed (npr. Tagxedo, WordItOut) omogoc¢ajo prikaz skupine
besed na vizualno privla¢en nacin, pri ¢emer so besede glede na pojavnost v izbranem ali
napisanem besedilu oblikovane v razli¢nih velikostih, barvah in pisavah. Tovrsten prikaz, ki
je Se posebej privlaten za vizualen tip ucenca, lahko ucitelj pri pouku izkoristi na vec
nacinov:

e kot vnaprej pripravljeno sliko v uvodni fazi ucnega procesa, v kateri se ucenci
seznanijo s temo ucne ure;

slovenshi
kmet sol
Hij
cesarstuvu
premagal

Slika 1: Primer oblaka besed za uvodno motivacijo (F. Levstik: Martin Krpan)

e demonstracijsko z ze vnaprej pripravljeno sliko ga lahko uporabimo tudi v fazi
besedne analize besedila — u¢enci ob oblaku besed iz neumetnostnega in umetnostnega
besedila razlagajo njihove pomene, iSCejo sopomenke, nadpomenke ... in s tem
razvijajo poimenovalno, metajezikovno in slogovno zmoznost, pri obravnavi
umetnostnega besedila pa se lahko s pomocjo oblaka besed utemeljujejo npr. lastnosti
knjizevnih oseb;

e poustvarjalno lahko ucenci izdelajo svoje oblake besed in na podlagi njih razmisljajo o
vstavljenem izvirnem besedilu/delu besedila: utemeljujejo naslov, dolocajo glavne
knjizevne osebe in obnavljajo dogodke ...;
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Slika 2: Primer oblaka besed za raz¢lembo besedila (T. Pavéek: Pesem o zvezdah)

e lahko pa ucenci na podlagi razmisleka o prebranem umetnostnem ali neumetnostnem
besedilu oblikujejo svoj oblak (za besedilo klju¢nih) besed oz. ga oblikujejo za
razvijanje metajezikovne ali poimenovalne zmoznosti, npr. nabor besed iste besedne
druzine;
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Slika 3: Primer oblaka besed u¢enca M. Urbanca

e 0b pregledu izdelanih oblakov besed, ki jih ucenci ustvarijo ob dolo¢enem besedilu,
lahko ucitelj po eni strani spodbuja kritiéno vrednotenje, po drugi strani pa lahko
ucenci Ze pri izdelavi sodelujejo, si pomagajo in presojajo narejeno;

e program je uporaben tudi za skupinsko delo, predvsem viharjenje mozganov in
predstavitev spoznanj/rezultatov skupinskega dela.

2.2 Pripravain izdelava animacij

Programi za pripravo in izdelavo (video) animacij/risank (npr. Go!Animate, ZooBurst)
omogocajo izdelavo risank, stripov, 3D-knjig, pri ¢emer sta (ob razumevanju prebranega
besedila) v ospredju vizualna podoba izdelka in uenceva kreativnost. Uc¢itelj jih pri pouku
lahko izkoristi na ve¢ nacinov:
e v uvodni fazi uénega procesa lahko vnaprej pripravljen animiran izdelek na ucenca
deluje motivacijsko oz. diagnosticno;

Go!Animate

Ce sta se s Karmen
zmenila ob 10. uri,
imas Se malo Casa

No, nisem je ravno

izgubil, a ne vem, kdaj =,
| sva se zmenila.

Slika 4: Primer risanke za uvodno motivacijo

e poustvarjalno lahko ucenci izdelajo svoje animacije/risanke/3D-knjige, s Cimer
izkazejo tako razumevanje prej prebranega besedila kot tudi poznavanje znacilnosti
omenjenih medijskih oblik. V vecini primerov morajo pri tem upostevati tudi prenos v
druge oblike (npr. pretvorba pogovora v strip ali pretvorba proznega besedila v
risanko ipd.);
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e lahko pa ucenci na podlagi teme obravnavanega umetnostnega ali neumetnostnega
besedila oblikujejo svoj animacijski izdelek.
Go!Animate

Gospa
ugiteljica!

Slika 5: Primer lastnega kreativnega animacijskega izdelka

2.3 Organizacija e-oglasne deske

Programi za ustvarjanje e-oglasne deske »samolepilnih listicev« (npr. WallWisher, Linolt)
omogocajo na eni strani ucitelju pripravo predloge za u¢no uro, na drugi strani pa pripravo
nabora nalog/vprasanj za ucence:
e v programu Linolt si lahko tako ucitelj izdela e-pripravo za izvedbo ure/dela ure, v
katero lahko vnese opombe, navodila za delo, pripne lastne dokumente — iz
urejevalnika besedil oz. zvocne in slikovne dokumente - ali vstavi posnetke s spleta;

balada Povadni mot coeo

pesniska sredstva

Sprasevanje
25.5.!

Povodni Priprava.

moz

http://www.preseren.net/slo/3_poezije/27_povodni.asp?recit=1

Slika 6: Primer e-priprave na pouk

e naloge za preverjanje znanja lahko ucitelj pripravi ze vnaprej (na »samolepilne listi¢e«
npr. napiSe vprasSanja za raz¢lembo besedila) ali

e ucenci oblikujejo »samolepilne listiC¢e« sami (npr. vsak ucenec na svoj listek napiSe
eno lastnost izbrane knjizevne osebe);

e program je uporaben tudi za pripravo in izvedbo ure oddel¢ne skupnosti, saj nam
omogoca hitrejsi pouk ure, viharjenje, izrazanje mnenj ...

Program je $e posebej primeren za ucitelje, ki nimajo i-table, saj si z njim lahko pomagajo pri
organizaciji in izvedbi pouka; spodbujajo vecjo interaktivnost, skoncentriranost klju¢nih
informacij o uéni snovi na enem mestu. Ce pa ima uéitelj i-tablo, se lahko uporaba programa
nadgradi z orodji i-table.
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2.4 Pripovedovanje z Googlom

Uporaben in didakti¢no zanimiv je tudi program za ustvarjanje zgodb prek iskanja v spletu, in
sicer program Google Search Story. Z njim lahko vpiSemo Sest iskanih gesel, dodamo glasbo,
program pa nam bo ustvaril animiran video dobre kakovosti z moznostjo objave na You
Tubu.

V razredu nam program lahko sluzi na razli¢ne nacine:

e v uvodni fazi uénega procesa lahko tak vnaprej pripravljen video na ucenca deluje
motivacijsko oz. diagnosti¢no, lahko tudi demonstracijsko;

e podobno ga lahko izkoristimo tudi v fazi ponavljanja in utrjevanja znanja, saj z njim
lahko sklenemo u¢no enoto oz. sklop;

e predvsem pa lahko z njim ucence ucimo iskati po spletu, in sicer razli¢ne tipe
informacij — od besedil, fotografij, zemljevidov ipd., ter jih navajamo na selekcijo, saj
lahko v videu uporabijo le Sest »zadetkov;

e v fazi poustvarjanja lahko program uporabimo tudi kot enega izmed nacinov izrazanja
na dano temo;

(_,O ! JSIC najmoénejsi Slovenec Search
About 57,700 results (0.04 seconds) fvanced searct
*§ Everything Martin Krpan | Najmoénejsi Slovenec - [ T e |
@ Images Najmocnejsi Slovenec za leto 2010 je postal OLIVER GAiPARIC iz ... vse novic

vezave spon or||
ww.martinkrpan. si hed - Simila

novice-Martin Krpan | Najmoénejsi Slovenec [Tra
= H |an OH .. Najmoc nejsl Slovenec za lef 10 ‘OIOJ postal OLIVER GA\PAR\(
Shopping W tinkr y an. si/novice

¥ More + " esults from martinkrpar

Najmocénejsi Slovenec je Se vedno Gregor .. Prvi interaktivni
Show search tools us - [ Translate th
6 apr2011. \/Manbolul pn( kalo Ze 13 tekmovanje za najmoénejsega Slo
Mamna D rpana Ha;v & moti je pokazal Gregor Stegnar
zabava/. /najmocnejsi-slovenec-je-se 35431 ached

Najmocnejsi slovenec - [ Tr it
ob]aw | pupom \I d da) na seznam | pnl]ul I]en | p!uaw 512 man12345. Najmo¢

Slika 7: Primer »iskalne zgodbe«

e 7z njim se lahko ukvarjamo tudi pri izbirnem predmetu televizija, novinarskem krozku
ali multimedijski delavnici, saj lahko video z razli¢nimi programi za obdelavo video
posnetek Se nadgradimo;

e lahko pa razpisemo tudi $olski natecaj in u¢ence povabimo k sodelovanju pri izdelavi
najboljse »iskalne zgodbe«.

2.5 Sodelovalno uéenje z Google.doc

Ce ugitelj nima na voljo svoje spletne uéilnice, lahko sodelovalno uéenje v e-obliki stede v
kateri od Stevilnih drugih oblik, npr. v obliki e-poste, sodelovanja v zunanjih forumih ali
drugih organiziranih socialnih omrezjih, kot sta Facebook ali Twitter. Ker ve¢ina omenjenih
orodij skriva v sebi tudi pasti druzenja v taki obliki, se avtorici prispevka bolj kot k njim
nagibata k rabi orodja Google.doc, in sicer v raznovrstne namene:
e za sodelovalno delo med ucitelji v aktivu ali med ucenci, ki lahko na tak nacin vsak s
svojo idejo dopolnijo izhodis¢no besedilo;
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darDocuments

Google docs  deje za aktivnostinara: & e s s - 10 more

Fle Edt View Insen Format Table Tools Help

= v & Fv Styles v Verdana i B Z UA-Se ik EEEAAEETEY

Didakticna igra: Dajanje informadij na spletu

ji po informacijah, ki jih lahko/jih ne st

adanjih znak za OK) K

mes posredovati nekomu na spletu (primer: tvoja najijubga jed, tvoj hobi, tvoja telefonska &tevika, olijeva Stevilka na banéni kartici, hisna Stevilka, najiiubsa glasbena
i OK (lahko kljuloca in kiizec

atongkov z informacijami

) pog  kat v drugih oblikah k
e, fotografij, podatkov

na
e, rojstnega datuma,

Primeni: Mi zaupa$, kje stanujed? Ne. >> Praviino. Kateri $port ti je najljub%i? Ne povem. >> Nepravilno, to informacijo lahko zaupas, ker te po njej ne more nihée prepoznati. Daj mi svojo telefonsko Stevilko. 041 293 092 >> Nepraviino.

Igre viog na temo varnosti

2df (slovenska navodila)

ernetu (primer: neznanec te povabi na sretanje...) in mo2nih/pravinin reakcijah.

Slika 8: Primer sodelovalnega dela v Solskem aktivu

e v fazi raz€lembe besedila ali utrjevanja/preverjanja znanja lahko ucitelj s pomocjo tega
orodja v obliki sodelovalnega ucenja zastavi naloge za pomensko, besedno,
pragmaticno, skladenjsko idr. raz€lembe besedila. Pri tem lahko ucenci posredujejo
svoje odgovore, presojajo odgovore sosolcev in jih vrednotijo;

COUS[C docs velika_zacetnica_va @& Priv Saved ) Discussions | v| | & Share | v

Your browser does not support all features of Google Docs. If you are having problems, try Google Chrome. Dismiss

File Edit View Inset Format Tools Table Help No one else is viewing ¥
A ELv Normal text v TimesNewRoman v 12pt v B 7 U A~ &~ ®| == EE

i

s

Katere besede v spodnjem besedilu bi morale biti napisane z veliko zatetnico? Pod
besedilom pravilno zapisi vsaj tri besede z veliko zagetnico in utemelji njihovo rabo. Preveri
3e ustreznost popravkov svojih so3olcev in jim napisi svoj odziv.

v reviji pil oz. pisani list je v rubriki koticek tete justi objavljenih veliko pisem bralcev. menda je teta
justi znana slovenska pisateljica desa muck. za tiste pilovce, ki bi radi pisali pisma svojim najljubsim
tujim pevcem ali igralcem, je Ze sestavljen vzorec pisma v angleskem jeziku. tako lahko piSete tudi
colinu firthu, ki je letos prejel oskarja za film kraljev govor.

Pil — to je stvarno ime — ime revije (Maja)
V - zadetek povedi (Maja)
Pisani List — to je stvamno ime — ime revije (Maja)

Maja, mislim, da list ne sme3 pisati z veliko, ker ni lastno ime. (Jan)
W Kotigek tete Justi - to je stvarno ime — ime rubrike; tete je z malo, ker ni lastno ime (Jan)

Slika 9: Primer sodelovalnega dela med ucenci v fazi utrjevanja znanja

¢ na ta nacin lahko ucenci tvorijo tudi poustvarjalno besedilo, npr. podajanko, pri kateri
napisSe vsak le del besedila.

2.6 Prikazovalnik besedil

Ucencem v veliko pomoc¢ je pri igranju dramskih besedil orodje, ki deluje kot televizijski
boben za besedilo (npr. Cueprompter). Vanj se enostavno vnese del izbranega besedila, ki se
posledi¢no vrti na projekciji zaslonske slike. Z nastavitvijo ustrezne smeri vrtenja, hitrosti in
moznostmi ustavljanja in prevrtavanja je delo u¢encev mocno olajSano. Pri igranju prizorov,
ki zaradi takojSnje oz. hitre uprizoritve, katere cilji so bolj povezani z razumevanjem
obravnavanega besedila in poustvarjanjem, ne zahtevajo memoriranja na pamet, je prednost
orodja ocitna.
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Micka: O¢a, povejte
meni, zakaj vi kislu
vinu radi ne pijete?

Jaka: Semal! Zato,

III'\ m: [ aVal ﬁlll:‘:

Slika 10: Prikazovalnik besedila

Orodje lahko s pridom izkoristimo tudi pri razvijanju bralne zmoznosti — ucenci lahko
obravnavana besedila (umetnostna ali neumetnostna) ob¢asno berejo na ta nacin. Ucitelj lahko
na ta nacin preveri zmoznost glasnega branja neznanega besedila (zaradi sprotnega prikaza
vnaprejSnja priprava na branje, ki se je ucenci radi posluzujejo ob branju v ucbeniku, ni
mozna).

3 Zakljuéek

V prispevku je nakazanih nekaj programov za bolj pester in dinami¢no zasnovan pouk, ki jih
avtorici poleg drugih uporabljata pri pouku slovens¢ine. Skupaj z i-tablo, glasovalnimi
napravami, brezzi¢no tablico ter programi, kot so: Audacity, eJournal, MowieMaker, Paint
..., avtorici tako upostevaje v uénem nacrtu zapisana priporocila dosledno vpeljujeta IKT v
pouk slovens¢ine, saj se zavedata, da bodo ucenci tudi v nadaljnjem procesu Solanja in pri
svojem delu potrebovali znanja in zmoZnosti s tega podrocja. Seveda se moramo pri uporabi
programov in orodij zavedati ne le njihovih prednosti, ampak tudi pomanjkljivosti. Smiselno
je, da jih pri pouku ne uporabimo le enkrat, saj moramo precej ¢asa nameniti seznanjanju
ucencev s programom. Pri tem moramo upostevali tudi dejstvo, da so nekateri ucenci
racunalnisko zelo slabo opismenjeni, zato bi zelo zahtevne naloge ze v zacetni fazi rokovanja
s programom $e upocasnile ucni proces.

Avtorici sta v tem Solskem letu pri uporabi omenjenih programov prisli do naslednjih
zakljuckov:
e za ucence so predstavljeni programi privlacni, dodatno jih motivirajo;
e opaziti je bilo, da jih uporabljajo v svojem prostem casu, v visjih razredih osnovne
Sole tudi za Solsko delo (seminarske naloge, zapiski, sodelovalno ucenje ...);
e zaradi Sibkega raCunalniS8kega predznanja nekaterih ucencev je nujno sistematicno
IKT-opismenjenje;
e pri tem je nujna postopnost in prilagoditev predznanju ucencev;
e kot ucinkovita se je izkazala vpeljava najve¢ dveh novih orodij/programov v enem
Solskem letu na generacijo. TolikSen delez je namre¢ Se sprejemljiv s staliS¢a deleza
¢asa, posvecenega ucni snovi.

Tudi v bodo¢e bosta avtorici sledili zastavljenim smernicam, vendar se bosta pristopa k
ucenju tako programov kot orodij lotili $e bolj sistemati¢no. Pripravili bosta spletno ucilnico v
okolju Moodle, ki bo po generacijah predvidevala ucenje posameznih programov in orodij.
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Tako bodo ucenci sistemati¢no gradili svoj portfolio, lahko se bodo kadar koli vracali v
ucilnico in obnovili znanje, pregledali svoje izdelke ter izdelke soSolcev ipd.
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