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Povzetek

V  prispevku zelim predstaviti moznosti uporabe racCunalniSkega programa
EclipseCrossword pri pouku v prvem vzgojno-izobraZzevalnem obdobju. Ta program
omogoca oblikovanje in reSevanje lazjih pa tudi bolj zahtevnih krizank z razlicho
tematiko. Ucenci lahko samostojno oblikujejo in resujejo krizanke z razli¢nih ucnih
podrocCij. Da nastane krizanka, mora ucenec vpisati geslo in opis gesla v za to
pripravijeno tabelo. S takimi krizankami lahko ucenci preverjajo svoje predznanje,
usvajajo nove ucne vsebine ali preverjajo na novo pridobljeno znanje. Mozno jih je
objaviti na spletu ali natisniti v obliki u¢nih listov.

Klju€ne besede: EclipseCrossword, sestavljanje krizank, reSevanje krizank, geslo,
aktivno ucenje, znanje

Abstract

My contribution to the seminar presents some possibilities of the use of the computer
programme EclipseCrossword in the first educational triade process. The programme
enables forming and solving easy crosswords, and even more difficult ones in various
themes. The pupils can independently form and solve the crosswords of different
educational fields/subjects. To prepare a crossword, a pupil has to put the password
and its description in an already made graph. The pupils can use such crosswords to
check their pre-knowledge or newly obtained knowledge, or to appropriate new
educational themes. They can be published on the Internet or printed in a form of
learning papers.

Keywords: EclipseCrossword, crossword forming, crossword solving,
passwords,active learning, knowledge
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1 Uvod

V danaSnjem casu ima informacijsko komunikacijska tehnologija (IKT) zelo pomembno
vlogo v vzgojno izobrazevalnem procesu na nasih Solah. Racunalnik se najpogosteje ne
uporablja ve¢ zgolj za racunalniSko opismenjevanje, ampak le-to poteka vzporedno s
pridobivanjem novih znanj drugih predmetnih podrocij. Z uporabo IKT pri pouku je ucenje in
poucevanje kvalitetnejSe, dane so moznosti uspesne individualizacije in diferenciacije pouka.
Pouk pogosto ne temelji zgolj na pomnjenju mnozice podatkov, ampak je zasnovan
problemsko, kar omogoca razvoj kreativnega misljenja. Ucenec je med ucenjem aktiven in
samostojen. Razlicni ucni stili, osebnostni tipi in razlike v sposobnostih ter predznanju
pogojujejo usvajanje ucnih ciljev po lastni, u€encu najprimerne;jsi poti.

Prispevek je razdeljen v dva dela. V prvem delu je izpostavljen pomen aktivne vloge uc¢enca v
procesu ucenja in prednosti konstruktivisticnega ucenja. V drugem delu je predstavljen
program EclipseCrossword in primer aktivnega uc¢enja s pomo¢jo tega programa.

2 Kaj je znanje

Temeljni cilj vsakega Solanja je ucence oskrbeti s kakovostnim, Sirokim in uporabnim
znanjem. Ob tem pa se nam poraja vpraSanje: »Kaj je to znanje?« Odgovorov na to vprasanje
je veliko. Od tega, da je znanje poznavanje dejstev pa do tega, da je znanje zmoznost
reSevanja problemov ali zmoznost samostojnega in kritiénega razmisljanja (Rutar Ilc, 2004).
Iz tega je razvidno da je znanje kompleksno, zato ene same pravilne in enozna¢ne opredelitve
znanja ni.

Do nedavnega je bila Sola naravnana predvsem na poucevanje kot prenasanje znanj, danes se
posveca vse vec€ja pozornost poucevanju kot ustvarjanju situacij za odkrivanje in izgrajevanje
znanja. UCitelj ni ve¢ prenaSalec znanja, ampak mentor, animator, ki poskrbi za spodbudno
ucno okolje in ustvarja raziskovalno, ustvarjalno in sodelovalno u¢no klimo. Vse bolj aktivno
vlogo v procesu prevzema ucenec, ki pridobiva znanje preko lastnih izkuSen;.

3 Aktivno uéenje

Zelo pomembno je, da je ucenec pri usvajanju novih znanj aktiven. Zgolj s pasivnim
sprejemanjem, se ucenec zelo malo nauci, tudi motivacija zelo hitro upade. Ucitelj mora
pripraviti take vsebine, ki so za ufenca zanimive in privlatne. Ucenec se mora z vsebino
ukvarjati, da jo bo bolje in hitreje razumel. Take vsebine zagotavljajo aktivno vlogo ucenca.

Ucitelj lahko spodbuja razvoj aktivnega odnosa do ucenja z ustrezno organizacijo pouka. Pri
¢emer besedo aktivnost razumemo v njenem SirSem pomenu (ne zgolj fizi¢na, ampak tudi
miselna aktivnost). Tako lahko kakovost pouka in kakovost uciteljevega dela vrednotimo
skozi ucinkovito vodenje ucencev v ucnem procesu, ki temelji na njihovi lastni aktivnosti.
Aktivnosti, ki jih izvajajo ucenci, naj bodo pestre: navajanje/iskanje primerov in
protiprimerov, samostojno reSevanje odprtih problemov (uvid v problemsko situacijo in
postavljanje vprasanj), eksperimentiranje, zbiranje podatkov, predstavitev pojmov z modeli,
diagrami, risbami, ocenjevanje, priblizno racunanje, samostojno iskanje virov, iskanje
podobnosti, razlik in povezav med pojmi in dejstvi.

Aktivno ucenje pogojuje tudi raznolike oblike dela. Kognitivne sposobnosti se razvijajo tudi v
socialni interakciji in komunikaciji. Zato je zelo pomembno sodelovanje. Le-to omogoca
sooCanje razlicnih staliS¢ in vpogled v drugacno razmiSljanje, ki lahko pripomore pri
razumevanju pojma ali postopka reSevanja nekega problema. Dialog in sodelovanje
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omogocata tudi izmenjavo mnenj, postavljanje vprasanj, utemeljevanje, diskusije, preverjanje
ugotovitev in soo€anje z razliénimi idejami. S takim nacinom dela navajamo ucence na
medsebojno sodelovanje, verbalizacijo idej in reSitev. Tako ucenje je bolj uéinkovito, Ce
poteka v manjSih skupinah, ki naj bi zagotavljale socialno interakcijo med ucenci. Ucenci
lahko postavljajo svoja vpraSanja, razlagajo svoje ideje in skupaj prihajajo do dolocenih
dogovorov in zakljutkov (Zakelj v Marenti¢ Pozarnik 2004).

3.1 Konstruktivizem

V vzgojno izobrazevalnem procesu s konstruktivizmom oznacujemo teorije znanja in iz njih
izpeljane teorije ucenja, ki temeljijo na predpostavki, da je znanje ¢lovekov konstrukt. Znanja
ne moremo preprosto prenesti ali ga sprejemati od drugih in okolice, ampak si ga mora
aktivno izgraditi vsak posameznik sam z lastno miselno aktivnostjo. U¢enec v tem procesu ni
prepuscen sam sebi, ampak so tu ucitelji in starsi, ki vodijo uc€enca oz. otroka v procesu
ucenja.

Na pedagoskem podrocju je pot konstruktivizmu utrl Dewey. Njegov kljuéni pojem
raziskovanja ni bil konstrukcija, ampak otrokova ziva, Zivljenjska izku$nja. Pri svojem
raziskovanju je zagovarjal organizacijo pouka, ki pomaga otroku osmisliti njegove prvotno
neosmisljene izkusnje. Piaget, ki ga imajo za kognitivnega konstruktivista, je pojmoval ucenje
kot aktiven proces prilagajanja svetu. Prouceval je procese, s katerimi posameznik gradi
poznavanje zlasti fizikalnega sveta, z interakcijo pojavov in predmetov v svojem okolju.
Vigotskega Stejemo za utemeljitelja socialnega konstruktivizma, saj pri gradnji razumevanja
in znanja ter pri razvoju visjih miselnih struktur, poudarja vlogo socialne interakcije in
dialoga (Marenti¢ Pozarnik, 2004).

Konstruktivizem nas spodbuja, da iniciativo v procesu ucenja prepustimo ucencu in nas
argumentirano prepricuje, da se je potrebno od ucenca tudi uciti. Tako postane proces ucenja
bolj kakovosten (Hodnik Cadez, v Marenti¢ Pozarnik 2004).

V okviru kurikularne prenove posebej poudarjajo, naj bi u€enci s svojo aktivno vlogo v
vzgojno izobrazevalnem procesu pridobili trajno, prozno, povezano znanje, ki ga je mogoce
uporabiti v novih zvezah in razli¢nih Zzivljenjskih situacijah, ob tem pa naj bi razvijali
spoznavne spretnosti kritine presoje, ustvarjalnega misljenja, ucnih strategij ter razmisljanja
o svojem ucenju (metaucenje).

Konstruktivisticno naravnan pouk spodbuja in usmerja ucence v samostojno pridobivanje
znanja. Zavedati se moramo, da tega niso sposobni vsi ucenci enako. Zato je potrebno
upostevati razvojno stopnjo ucencev in njihove individualne razlike (Adami¢ v Marenti¢
Pozarnik, 2004). Prav vsem pa moramo zagotoviti moznosti in pogoje za ucinkovito delo,
aktivnost in razvoj. Ucenci s Sibkim predznanjem, nizjimi intelektualnimi sposobnostmi in
slabo samopodobo potrebujejo ve¢ direktnega vodenja. Sposobnejsim u¢encem in u¢encem na
vi§ji razvojni stopnji moramo pri pouku zagotoviti ve¢ moznosti za samostojno ucenje (ucenje
z raziskovanjem in odkrivanjem ...). Tako ucCenje je povezano s sodobno in ucinkovito
uporabo socialnih u¢nih oblik in uénih metod, uc¢nih sredstev, kombinirane rabe ucnega
prostora (ucilnice, kabineti, knjiznica, okolica Sole, muzeji ...).
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4 Program EclipseCrossword

Welcome to the EclipseCrossword puzzle creation
wizard!

EclipseCrossword lets yvou easily create crosswords From any set of waords you choose,  This wizard
will quide wou through all of the necessary skeps in creating vour crossword.

If wou're new to EclipseCrossword, wou might want to read the tukorial; just click the "help" link at the
bottarmn of this window, You can use the "help” link at any time to get more information on what to do
while wou're creating vour puzzle,

To beqin, choose one of the bwo options below, and then click "next."

Start a new crossword, or work on an old one?

(%1 would like to start & new crossword,

{31 would like ko open a crossward that T have previously saved.

Please make your selection From the chaoices above, and then click the "next"” link below,
Slika 1: Program EclipseCrossword

Zazenemo program EclipseCrossword in novo kriZzanko.

1 EclipseCrossword _ |f'5__<|

|
L T
"

Step 1 — Create or select a word list

Have you already created a word list, or do vou want to make one now?

(%) Let me create a word list fram scratch now,

()1 already have a word list or saved crossword puzzle that T will use,

Please make wour selection From the choices above, and then click on the "next” link below,
Please note that regardless of the option wou choose, wou will be able to make changes in the
next skep, IF wou made a mistake and want ko return ko the welcome page, click "back” below,

Slika 2: Ustvarjanje liste gesel

Listo gesel sestavljajo besede, ki jih pri reSevanju vpisemo v kvadratke krizanke.
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1 EclipseCrossword

Step 2 — Create or modify a word list Ny,
= . =

You may now modify wour word list, To add a word to the list, bype the word in the First box below,
and then bype a chue for the word in the second box, Then, dlick the Add button to add the word o
the lisk, To maodify a word already in the list, double-click on it If wou want to remove the word
from the list after doing this, click the Clear button, Click the "help” link For tips.

Word list Add a new word to the list:
Bl A, A Word:

IEIOEO‘-.-"NICE i AHAHNAS

CESMJE

F0Ba, Clue For this word:

JAROLKO

JAJCA ananak

JOSURT B

JUHL

KROMPIR [ &dd woard o lisk ] [ Remave ward ]
KFRIJH

mLLIME b

Slika 3: Urejanje liste gesel

Listo gesel sestavimo tako, da v zgornjo vrsto (Word) vpisemo geslo, v spodnjo (Clue for this
word) pa opis gesla. S klikom na ukaz Add word to list, program samodejno, po abecednem
vrstnem redu, uvrsti geslo v listo gesel.
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1 EclipseCrossword

Step 4 — Name this crossword

YWhat would you like to call this crossword puzzle?

¥ou may give this crossword puzzle a name. This name will be printed along with the
crossword and clues, IF vou do not wank ko name this crossward, leave the box below blank.
After wou are finished, click the "next" link below,

Mame of this crossword:

Premetanke

Would you like to put your name on this puzzle?

This section is optional. IF wou want, wou can add your name ko the puzzle, and your name
will be shown with the prinked puzzle and web pages wou save. You can also add copyright
date information to the puzzle For wour reference, buk it will nok be printed.

Your narne: |Irena |

Copyright information: |@ 2008 |

Slika 4: Poimenovanje krizanke

Poimenujemo krizanko in vpiSemo avtorja.

Ztep 5 — Define crossword size

How big would you like the puzzle to be?

fou may choose how large the generated crossword puzzle should be. Type the maximurm
width and height of the crossword puzzle in the boxes below, (The resulting puzzle may be
smaller than this size, buk never larger.)

This crossword puzzle must be at least 9 letters square.

I want the crossword puzzle to be letters wide, by

letkers tall,

Once you are sakisfied, dick the "next" link below,

,E Dptions

Slika 5: Dolocanje velikosti krizanke

Dolocimo $tevilo polj v krizanki (npr. 20 - 20 polj).
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' EclipseCrossword

Premetanke

¥iew this crossword

The crossword puzzle is displayed ta the left,
IF wou cannat see all of it, click and haold the
mouse button, and mowve it to pan the display,

Keep this crossword?

‘fou do naot have to keep this crossword, Yoo
may click the "make another" link below ko
create new puzzles until you find one wau like,

Make another puzzle like this one

When you are ready to continue...

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
I
U
|
I
M
|
I

[ T b [ B [T T[T 1]
HEE=z-rzHEEEEEEE

EEEEE-E-EEEEEEEEE
ENEEEEE-EEEEEEEEE
ENEEEEN-EEEEEEEEE

IF wou like this one, click "next" to continue o
the next page, which contains options Far you
to save and print this crossward.

Close (X )

Slika 6: Ogled sestavljene krizanke

Program samodejno sestavi krizanko.
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1 EclipseCrossword

Save or print this crossword L

Save crossword | Prink crossword | Save as a web page | Publish crossword
save this crossword puzzle

IF wou would like to print, modify, aor export this crossword puzzle in the future, you can save it ko
wour compuker or a disk now, IF wou do not save ik, it will be lost when wou close this program.

Save crosswiord Saves this crossword puzzle bo wour computer ar a disk.

Save the word list that you used

If wou did not save this word lisk before, wou can still do ik now. You can also use a crossword
puzzle you save with the above option as a word list in the Future, if vou prefer,

Save word lisk Saves the word lisk vou created {or used)) For this crosswaord puzzle.

ﬂ' Click the tabs at the top when wou are ready to prink or export vour crossword puzzle,

Slika 7: Shranjevanje krizanke

Krizanko shranimo kot dokument v racunalniku (Save crossword) in kot internetno stran
(Save as a web page).
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) Premetanke - Mozilla Firefox

Datoteka  Urejanje  Pogled Zgodovina  Zaznamki  Orodja  Pomod

- c A Gy I: |j |Fi|e:,|’,|’,|’C:,|’D0cuments and Settings/Irena KresevidiDeskkop/Premetanke . htm T\f v| |'|G00gle )'T:'|

Majbolj obiskano ’ Srediste Firefox |51 | Majnovejse novice

-
Premetanke
Irena
— Eclipse Crossword @ 20002007
| | | : - e e RS
Across, 4 letters,
| | | roboveeni
| [T 11 | |
| | | | | [ ] | | | ’ Solve ] ’ 0K ]’ Cancel
N | |
L[] [ ] |
- L ||
L[] ] L[ -
— b

Kongana

'4 start 2} ARNES Posta-Mi.. | 2 Infor iz, | Eclps
Slika 8: Krizanka pripravljena za reSevanje

Program zazene stran, kjer lahko reSujemo krizanko. S klikom na vrsto ali stolpec kvadratkov
v krizanki, se prikaze opis gesla.

) Premetanke - Mozilla Firefox

Datoteka  Urejanje  Pogled Zgodovina Zaznamki - Orodja  Pomod

- c A Y I: |j |F|Ie:,|’,|’,|’C:,|’D0cuments and Settings/Irena Kresevic/DeskiopfPremetanke. htm T? v| |'|Google )_|

Majbolj obiskano ’ Srediste Firefox |5 | Najnovejse novice

J ﬁ Premetanke E | EaEclipseCrosswordfthe fast, easy, and ... | |7
Irena A
G| EclipseCrossword @ 2000-2007
o a3
BA[N[A[N A K Pescsssss
A B F Drowen, 9 letters.
[1]o]G[u|Rr][T] .
L H lapanicka
K]
[p]o][r[o]v[n[1]C[E] |PALA(':|NKA |
R
plo[T[1|c[a] [m] M ’ Solve ] ’ oK ]’ Cancel
I L [ [a] [ 11
EREEEE L
L] k| [ [ ] Ji] ]
- L o N
L LE |
L[] [ L
:
v

Kongana

+5 Start 2 arn ... | il Infarma : ) Premetanke - Mazi,.. 5L @ Lk 1457

Slika 9: ReSevanje krizanke

Geslo vpisemo v prazen prostor na desni. S klikom na ukaz OK, program prenese geslo v
krizanko.
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©) Premetanke - Mozilla Firefox

Datoteka  Urgjanje  Pogled  Zgodowina  Zaznamki  Orodja  Pomod

Il =
- c fr | |j il /2 Documents and SettingsIrena KresevidiDeskbopiPremetanke 1.t 7.7~ ' =

[2] Najbolj ohiskano 4 Sredigfe Firefox |5 | NajnovejSe novice

ﬁPremetanke || | KR EdipseCrossword - the Fast, easy, and .|| ﬁPremetanke 8 -
~
Premetanke
1
— T
AN “
[ | ]
6
il | | |
A | | | 10 11
dANEER
* ||
W
Kongana

4 Start ‘J ARMES

Slika 10: Krizanka, pripravljena za tiskanje

Krizanko lahko natisnemo. V tem primeru so stolpci in vrste ostevil¢ene. Pod krizanko pa so
oStevil€eni in oznaceni (vodoravno, navpi¢no) opisi gesel.

©) Premetanke - Mozilla Firefox

Datoteka  Urgjanje  Pogled  Zgodovina  Zaznamki - Orodja  Pomnod

I =y
- c (at I‘ |:] file: {{fC:/Documents and Settings/Irena Kresevic/Desktop/Premetanke 2.ht T? - ' >

|81 MNajbolj obiskano # Srediste Firefox |2 ] Najnovej$e novice

|j Premetanke || | &R EclipseCrossward - the fast... | |j Premetanke 13 ﬁPremetanke 8 -
2 -~
o] J B
3 4
B/A/N|A|N|A K
A B R
5
J|IO|G|U|R|T
L H
6
K R
7 il
B|O|R|O|V I N|I |C|E
L * =
u 10 11
PlO|T|IL|C|A M M
12
A v L J|A|J | [ | A |
1z
L c|E 0‘ N ‘ J | E L
14 15
JJU|H|A KIR{[OM[P|I R
16 17
C M{A[S|[L|O N
1 1 E
s T ] [ 1] ™
Konéano

4 Start B ARNES

Slika 11: Natisnjena reSena krizanka

Pravilnost resitev lahko preverimo z Ze reSeno krizanko.
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5 Uporaba krizank pri pouku

Ucencem tretjega razreda sem najprej ponudila v reSevanje preprosto obic¢ajno kriZzanko.
Reseno krizanko smo preverili in se pogovorili, kako je krizanka sestavljena in kako jo
reSujemo. Ucenci so spoznali pojma geslo in opis gesla. Ugotovili smo se, kako nastane
krizanka. Sestavili smo preprosto krizanko izhajajo¢ iz gesla. Nato smo v ra¢unalniski ucilnici
obiskali internetno stran uciteljska.net, kjer so u€enci v sklopu sestavljanje in reSevanje
krizank, ob vodenju nasli in individualno resili Ze izdelane krizanke v programu
EclipseCrossword. Tukaj smo izvedeli, da lahko s programom EclipseCrossword tudi sami
izdelamo krizanke, zato sem ucencem predstavila omenjeni program. Prvo krizanko smo
sestavili skupaj. Najprej smo izbrali temo krizanke (premetanke), jo resili in natisnili kot uéni
list. Ko so u¢enci usvojili znanje, potrebno za resevanje krizank v omenjenem programu, so
sami sestavljali krizanke razli¢nih predmetnih podrocij, pri ¢emer so dokazali poznavanje in
razumevanje uénih vsebin.

5.1 lIzbor tem razli€nih predmetnih podrogij:

- slovenscina: sopomenke, protipomenke, premetanke, uganke, rime, beseda v besedi,
pomanjSevalnice, priimki znanih pesnikov in pisateljev, opisi (predmetov, Zivali,
rastlin), razumevanje besedila;

- matematika: imena cClenov v racunskih operacijah, geometrijski liki, geometrijska
telesa, postevanka, predhodnik - naslednik;

- spoznavanje okolja: poklici, imena in dejavnosti nekaterih ustanov, Casovne enote,
Solski prostori, Cutila, bolezni, denar razlicnih drzav, posta, ra¢unalnik, Slovenija in
njene sosede, prevozna sredstva.

Tudi s krizankami otroku Sirimo pot do znanja in znanje samo. Ugotovili smo, da sestavljanje
krizank lahko uporabimo pri ucenju (pridobivanju novega znanja), ugotavljanju predznanja,
utrjevanju ucéne snovi, preverjanju in ocenjevanju znanja. ..

6 Zakljucek

Pravica vsakega otroka je, po katerikoli razseznosti kurikuluma, napredovati tako hitro in tako
dale¢, kot zmore. Nas glavni cilj je, pri vsakem otroku odkriti njegove posebne darove in
sposobnosti ter ga sprejemati kot posameznika, ki mu pomagamo uresniCiti njegove
zmoznosti. Mlade smo dolzni nauciti uporabe novih tehnologij za lazje in bolj ucinkovito
ucenje. Informacijsko opismenjeni bodo, ob danaSnjem hitrem tempu zivljenja, lazje in hitreje
prisli do potrebnih informacij in jih shranili tako, da jih bodo, ko bo to potrebno, tudi nasli.
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