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Povzetek

Na OS VizZmarje Brod se Ze vrsto let ukvarjamo pri fakultativnem pouku racunalnistva s projektnim
delom na podrocju multimedije. Ucenci se s programom PowerPoint seznanijo Ze v tretjem razredu
devetletne Sole in nadaljujejo ucenje skozi razne projektne naloge do osmega razreda devetletne Sole,
kjer se lahko vkljucijo v izbirni predmet multimedija. Ucenci izdelajo filmsko predlogo - scenarij v
urejevalniku besedil MS Word po katerem izdelajo PowerPoint animacijo. Projekt poteka od
decembra do konca maja in se zakljuci s filmsko predstavitvijo v slogu podelitve Oskarjev za najboljsi
film. Odziv ucencev in starsev je izjemen, saj so spoznali, da je mogoce na enostaven in atraktiven
nacin priti do konkretnega rezultata, kar je utrdilo njihovo znanje, samozavest in Zeljo po novih
izzivih. Ucitelj racunalnistva v viogi »reZiserja« pa pridobi nov smisel in veselje do dela.
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Abstract

For some years ViZmarje Brod Primary School has been involved in project work in the multimedia
field at computer science course. The students get familiar with the PowerPoint program already in
the 3rd class of the 9-year primary school through different projects up to the 8th class where they can
choose elective subject - Multimedia. The students create a script for a movie in MS Word from which
PowerPoint animation is made. The project starts in December and ends in the end of May with a film
presentation in the Oscars’ style for the best film. The response from both students and parents is
exceptional, as they have realized that it is possible to reach concrete results in a simple and attractive
way, which has deepened their knowledge, self-confidence and wish for new challenges. Moreover,
the computer science teacher acting as “director” has gained new sense and pleasure in work.
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1. Uvod

Marsikateri ucitelj racunalniStva v osnovni Soli se spraSuje, katere vsebine ponuditi ucencem
fakultativnega pouka, ki bi najraje ostali v svetu igric in ga sploh ne bi zapustili.

Iz izkuSenj vemo, da je motivacija najve¢ji problem pri usmerjanju v resnejse, koristnejSe vsebine.
»Moderni« uc¢enec ni ve¢ potrpezljiv in mirno sedi v klopi ter poslusa frontalne razlage, kar pomeni,
da ga je vedno teZje motivirati za delo. Fakultativni pouk racunalni§tva se odvija predvsem v
popoldanskih urah, ko je pozornost u¢encev zniZana, kar pomeni Se dodatni problem motivacije.
RacunalniSke igrice so sicer za otroka motivacijsko in relaksacijsko orodje, ki ga za nekaj trenutkov
odpelje iz realnosti, vendar ne prinasajo novih znanj. Starsi in ucitelji vemo kakSen problem je otroka
odvrniti od racunalniSkih igric. Veckrat se spraSujemo, kako bi usmerili u€encevo igrivost v nekaj
»koristnega«. Kako otroku na zanimiv in atraktiven nacin prikazati uporabnost znanja je kljucni
problem, ki nas spremlja pri poucevanju na vseh nivojih. Priti do kon¢nega cilja z uporabo ve¢ orodij
in podro¢ji dela, ter doseci ve€ ciljev na enkrat je problem in izziv danaSnje Sole v sploSnem pomenu.

2. Potek in zgradba projektne naloge

»Ucenci so se potopili v svet domisljije in zgodil se je film.«
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2.1. Izdelava filmske predloge — scenarija

Ucenci izdelajo scenarij s kratko vsebino v MS Wordu (ena A4 stran), kjer napiSejo naslov filma,
uvod, jedro in zakljucek ter naStejejo glavne igralce. U¢itelj v spodnji del lista dopiSe scene glede na
napisano vsebino. Ucenec tako dobi pregled nad svojim delom, saj scene pomenijo kar strani v
PowerPointu.

2.2 Iskanje likov-igralcev na medmrezju. (gif animacije)
Ucenci poiscejo in izberejo animirane gife, ki jih potrebujejo v nalogi. Najve¢ animiranih gifov, ozadij

in midi datotek je zbranih na naslovu:

http://www.heathersanimations.com/

animagic32.Ink
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2.3 lzdelava animiranih gifov s pomo¢jo Gif animatorja

Pri izdelovanju nekaterih gif animacij smo si pomagali s programom AniMagic. Program je enostaven
in je v popolnosti zadostoval naSim potrebam.

2.4 Oblikovanje ozadja in dodatnih grafi€nih elementov

Oblikovanje ozadij in barvna kompozicija je pomemben del izdelka. Ucenci se v tem segmentu
srecajo z barvami, katere je potrebno premisljeno umestiti v kompozicijo in posamezne like. U¢itelj s
svojimi izkuSnjami pomembno vpliva na u¢encevo dojemanje barvnega sveta.

2.5 Animacija po meri

Ucenci poveZejo animirane gife in ostale elemente predstavitve v celoto. Lahko bi rekli, da oZivijo
strani z dodajanjem Stevilnih animacijskih u€inkov, ki jih ponuja PowerPoint Office XP in razlic¢ice, ki
omogocajo prikaz animiranih gifov.

2.6 Dodajanje zvoka in prehodi med diapozitivi

Kot pri pravem filmu smo animacijo ozvocili na koncu. Ucenci so ozvocili like in scene tako, da so
vstavljali zvo¢ne datoteke iz medmreZja, nekatere pa so posneli sami. Potrebno je bilo paziti, da so
bile zvocne datoteke v isti mapi kot je bila PP datoteka.

Na koncu so prehode med diapozitiv Se casovno uskladiti tako, da so se diapozitivi premikali v
pravilnih ¢asovnih intervalih.

Premikanje med diapozitivi
[ Ob Kiku mitke

W samodejno po |00:04| 3:

3. Medpredmetno povezovanje

Ucenci pri izdelavi svojih izdelkov uporabljajo znanja iz razliénih podrocij, kar jim pomaga pri
motivaciji in izgradnji celostne podobe. Znanje, ki ga pridobijo ima trajno vrednost, saj so na izdelek
custveno navezani in jim pomeni konkreten cilj, ki je ovekovecen s festivalom, katerega nasa Sola
prireja Ze tretje leto.

Dosezeni cilji:
Racunalnistvo:

e uporaba operacijskega sistema MS Windows

® uporaba znanja MS Word, PowerPint

e uporaba tipkovnice (pisanje scenarija)

e uporaba medmreZja (MS Internet Explorer)

e uporaba programa za gif animacije (Animagic)
¢ uporaba razli¢nih orodij za risanje
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e uporaba razli¢nih orodij za obdelavo zvoka

Slovenski jezik

® uporaba slovenskega jezika in slovni¢nih pravil pri pisanju filmske predloge
e seznanitev z zgradbo zgodbe (uvod, jedro, zakljucek)
® retori¢ne sposobnosti pri predstavitvi scenarija-filma (na festivalu)

Angleski jezik

¢ raziskovanje po medmreZju
Likovna vzgoja

® barve

e tipografija

® kompozicija

¢ ritem, harmonija

e prostorski kljuc¢

Glasbena vzgoja
® ustvarjanje lastnega zvocnega zapisa

® spoznavanje razli¢nih zvrsti glasbe
® zvocni efekti

Filmska vzgoja

Festival filmskih animacij (na drzavnem in mednarodnem

hivoju)

Filmski festival poteka v treh kategorijah. Cetrti razredi osemletke v eni ter peti osemletke v drugi
kategoriji. V tretji pa sodelujejo predvsem ucenci osmih razredov, ki so si za izbirni predmet izbrali
predmet multimedija. S pompoznim uvodom — predelavo animacije StarWars in po nagovoru
ravnateljice smo letos otvorili Ze IIL.. festival animiranih filmov v okolju PowerPoint (ViZmarje Brod
2006), ki je prerasel v mednarodni dogodek, saj je sodelovala tudi osnovna Sola iz Portugalske. Pred
ogledom animacij je vsak ucenec predstavil svoj film in prebral scenarij. Sledila je predstavitev in
aplavz. Na koncu je sledila podelitev nagrad in zahvala donatorjem. Vec o festivalu si lahko ogledate
na http://www.osbrod.si/.
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Kriteriji ocenjevanja

merilo ocena ute? tocke komentar
1 Ustvarjalnost 10 5 50 predstavljena stopnja ustvarjalnosti zamisli in izvedbe
2 Izvedba 10 3 30 kakovost, izbrani gradniki, zahtevnost (obvladovanje orodij)
3 oblikovanje 10 2 20 privlacnost, barve, kompozicija (estetski videz)
skupaj 100

5. Zakljuéek

Kaj uc€ence pripelje v racunalniS$ko ucilnico? Omenili bomo carobno besedo »akcija, ki premaga
zdolgocasenost, vzbudi interes in v prenesenem pomenu tudi zacetek snemanja scene-filma. V osnovni
Soli nimamo na razpolago posebnih aparatur in programov za izdelovanje kvalitetnih filmskih

.....

.....

podrogjih. U¢itelj racunalniStva je skrbel za dobro vzdusje in dodatno motivacijo ter ucence strokovno
podpiral. Nova spoznanja pri izvedbi projekta so bila predvsem na nivoju organizacije pouka
(projektno delo s poudarkom na multimediji) in izvedbi tekmovanja.
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