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Povzetek

Prirocnik in DVD Ucenje in poucevanje z racunalnikom v prvem triletju osnovne Sole kaZeta uciteljem
razrednega pouka na temelju dobre Solske prakse nove smeri na uspesnih poteh do znanja ob
vkljucevanju informacijsko-komunikacijske tehnologije v pouk.

Se vedno je vse prevec uciteljev prepricanih, da se samo z vecjim naporom pri ucenju doseZejo vedji
ucinki. Dobri didakticni racunalniski programi pa niso samo za motivacijo, temvec jih lahko
uporabijo 7 ustrezno organizacijo dela zlasti pri obravnavi novih ucnih vsebin.

Z dobro nacrtovanim delom so ucitelji in ucenci presegli uporabo racunalnika samo za popestritev
ucne ure in za igranje igric, ki imajo z ucenjem le malo skupnega. Racunalnik je postal ucno orodje v
rokah ucencev na poti do znanja tudi na umetnostnem podrocju.

Zakaj torej likovno ustvarjanje s pomocjo racunalnika? Odgovori so naslednji.

Uporaba racunalnika pri likovni vzgoji:
® povecuje interes za likovno ustvarjanje,
e omogoca kvalitetne likovne izdelke 7 relativno enostavnimi racunalniskimi programi in
® daje mozZnost brisanja in popravljanja likovnih kreacij.

Kljucne besede: didakticna uporaba racunalnika, ucinki uporabe racunalnika pri likovni vzgoji,
razredna stopnja osnovne Sole
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Abstract

The handbook and the DVD Teaching and Learning with Computer at Primary Level of Elementary
School are showing new directions of successful ways toward knowledge with multimedia technology.

Too many teachers still believe that only with greater effort more effect can be achieved. However,
good didactic programs are not only to be used for motivation; with appropriate organization of work
they can also be used for learning new material. Teachers and students have with well planned work
outgrew the use of computer merely for making the lesson more interesting or playing computer
games, which has little to do with learning. The computer became a learning tool even in the field of
art.

So why artistic creating with computer? The answers are following.

Computer use:
e enlarges interest in art creating,
e enables quality art creations with relatively simple computer programs and

e enables corrections in art creations.

Key words: Learning and teaching with computer, the effects of the use of the computer at art
instruction (subject), primary level of elementary school

1. Uvod

Priro€nik in DVD z naslovom Uc¢enje in poucevanje z raCunalnikom v prvem triletju osnovne Sole sta
rezultat vecletnega timskega dela v razvojnem projektu Didakti¢ni programi v prvem triletju, ki je
potekal v okviru Informatizacije slovenskega Solstva na Zavodu Republike Slovenije za Solstvo v letih
2003 do 2005.

Priro¢nik vsebuje ve¢ poglavij od teoreti¢nih izhodiS¢ do primerov dobre prakse.

Utenje in poucevanje z ratunalnikom v prvem triletju OS

Teoreti¢na izhodis¢a l

Zadetno opismenjevanje l

Razvoj Stevilskih predstav, simetrija in telesa l
Opazujem, doZivljam, raziskujem l

Od likovnega problema do izdelka l

U¢enje in poucevanje z internetom l

Skica 1: Vsebina prirocnika
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Opisi, pojasnila, kurikularni primeri, skice in slike s katerimi je priro¢nik bogato in nazorno
opremljen, dajejo veliko moZnosti za samostojno dopolnjevanje, nadgrajevanje in preoblikovanje
ponujenih primerov.
Vsebine in primeri sta avtorici s sodelavci gradili po principu razvijanja in nacrtovanja zamisli, pri
¢emer so upoStevali tri pomembne skupne vidike, in sicer:
e pedagosko-psiholoske vidike,
e vidike, ki se nanaSajo na didaktiko poucevanja posameznih predmetov prvega triletja osnovne
Sole,
e SirSe in oZje didakti¢ne vidike (tudi ergonomske in organizacijske) uporabe racunalnika oz.
IKT v prvem triletju osnovne $ole (iz recenzije Ivana Gerli¢a, avgust 2006).

V prispevku bova predstavili primer dobre prakse s podrocja likovne vzgoje — Od likovnega problema
do izdelka.

2. Primer dobre prakse

2.1 0Od likovnega problema do izdelka

Priprava na likovno dejavnost mora biti doZivljajska, saj bo le tako izraZanje ufencev spontano in
veselo. UCcitelj mora organizirati spoznavanje likovnih pojmov tako, da ne bo temeljilo na pasivnem
sprejemanju ucencev. To pa omogoca problemska zasnova pouka — torej problemsko zasnovana
likovna naloga in njena realizacija.

Ucitelj mora ne glede na to, kako je bil zastavljen likovni problem (ne glede na to, ali mu je bil za
izhodisce likovni pojem, likovni motiv ali bila likovna tehnika), u¢ence usmerjati k povezavi pojmov
enega likovnega podrocja z drugimi likovnimi podrocji in predmeti. Nujno pa je, da je zahtevnost
likovnega problema prilagojena starostni stopnji ucencev.

Ucitelj v okviru nacrtovanja pouka doloci, kako bo posredoval likovno nalogo z likovnim problemom
in kdaj, kako bo pojasnil likovne pojme, pravilno uporabo orodij in materialov in kdaj ter kako bo
predstavil likovni motiv.

Uciteljeva dejavnost pri izvajanju ucnega procesa bo vidna v delu u¢encev, v njihovem izrazanju in
napredku.

DoseZeni ucni cilji se pokaZejo v likovni reSitvi problemske naloge (Medved v Mori Kovse, 2006).

2.2 Likovno ustvarjanje s pomocjo racunalnika

Z racunalnikom pri likovni vzgoji reSujemo likovne naloge s podroc¢ja slikanja in risanja, vendar pri
tako nastalih likovnih delih govorimo o racunalniski grafiki, saj imajo znalilnosti grafike —
odtiskovanje (moZnosti reproduciranja).
Racunalnik lahko uporabljamo pri likovni vzgoji:

® kot orodje za reSevanje likovno-teoreti¢nih problemov,

® kot orodje za prakti¢no reSevanje likovnih nalog,

e zalikovno motivacijo ali vrednotenje.

RacunalniSka orodja omogocajo u¢encem spreminjanje posameznih delov lastnega likovnega dela in
trajno shranjevanje racunalniskih grafik. Likovno delo lahko ucenci spreminjajo, dograjujejo in iS¢ejo
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razne variacije, kar dodatno spodbuja k novim likovnim iskanjem in novim reSitvam (Medved v Mori
Kovse, 2006).

Likovno lahko ustvarjamo s pomocjo racunalniskega programa Slikar ali programov z Interneta. Eden
takih zelo uporabnih in ufencem ljubih je tudi ART RAGE, ki ga brezplatno dobimo na naslovu:
http://www.ambientdesign.com/artrage.html. Namenjen je likovnemu ustvarjanju (slikanju v razli¢nih
slikarskih tehnikah), sledi risarskih in slikarskih orodij so identi¢ne klasi¢énim tehnikam, omogoca pa
tudi meSanje barv na sami slikovni ploskvi.

Preden ucenci zacnejo likovno ustvarjati s pomoc¢jo racunalnika, jih moramo ustrezno motivirati s
pomoc¢jo zgodbic, pravljic, ugank, iger vlog in podobnega. Usmerimo se na likovno nalogo in
izberemo primerno motivacijo. V uvodnem delu, ki poteka v mati¢nem razredu, se pogovorimo tudi o
likovnem motivu. Nato gremo z ucenci v racunalnisko ucilnico, kjer v parih ali individualno za¢nejo s
svojim delom. Med delom jih usmerjamo in opozarjamo na likovno nalogo in likovni motiv. Po
kon€anem delu se zopet zberemo v mati¢ni ucilnici, kjer izdelamo merila za vrednotenje in nato ob
razstavljenih delih ob upoStevanju meril izdelke vrednotimo.
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